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INTRODUGCAO

O Caminho Luciferiano € aquele que exerce a santificagao do Eu, ativando
aspectos do Adversario de uma forma particular. Essa abordagem, em total
desacordo com as suposi¢des ocultas tradicionais, € dificil de navegar para os
praticantes que estdo apenas comegando.

Surgem questdes como:
O que é Adversarial Magick?
O que o distingue de outros caminhos? O que pode
ser esperado com sua pratica?
Como decidir se é pessoalmente adequado?

Quem ou quais sao as divindades do pantedo adversario e
como alguém as aborda?

Que passos podem ser dados para iniciar a jornada?

Estas sdo as perguntas que este manuscrito responde. A primeira parte
deste livro trata dos fundamentos tedricos e metodolégicos da magia. A
segunda parte da uma olhada em livros anteriores por meio de rituais,
comentarios e praticas sugeridas.

Trabalhos reimpressos foram reorientados e
exposto com instrugdes adicionais para o iniciante.

Trabalhos anteriores do autor foram inicialmente escritos para organizar um
registro de pratica magica pessoal. Antigas formas magicas foram revividas e
novas formas de abordagem magica foram sintetizadas. Estas praticas
tornaram-se ainda mais ativadas pela meritocracia técnica da magia do caos
fundindo-se com elementos filosoficos e gndsticos do Satanismo.



Um sistema progressivo de magia iniciatica nasceu assim. Anunciando o
espirito de Lucifer por meio de formas adversarias, agora € necessario tornar
esse caminho decididamente complexo acessivel a cada homem e mulher
com interesse na Auto-Deificacao.

INTERPRETANDO O ADVERSARIO

O Caminho Luciferiano oferece uma abordagem Unica para a vida e as trevas.
Suas doutrinas sao livres de dogmas e cultos de

personalidade. Esta mudanca cultural fundamental no escuro

a magia iniciatica freqlientemente cria desafios interpretativos para os novos

Praticantes.

Compreender e iniciar o caminho requer um investimento significativo de
tempo e foco. Uma vez aceito e possuido, o Iniciado se transforma em um
Sangue-Bruxo. Todos os obstaculos que impedem o caminho tornam-se
iluminados naquilo que deve ser rasgado, arranhado e rasgado na ascenséo
de cada individuo a Divindade. Que esta obra constitua um farol iluminador,
tornando mais claros estes primeiros passos.

O caminho da feiticaria Yatuk Dinoih exige a superagao dos opostos, ndo
apenas para unir, mas para dominar e obrigar. A morte invisivel, como foi
referida, € essencialmente a Corrente Adversa encontrada na metodologia
do Qlippoth Hebraico. Esta fonte do vampiro é a energia consumidora que
constroi a mente e o espirito do Adepto Negro. o

Iniciar ganhos conhecimento posterior (atavismos) e
presciéncia de Ahriman. O simbolismo dos Quatro Infernos € um modelo
para desejar e comandar a mudanca. O Caminho Luciferiano é vasto, mas
VOCé nao precisa se preocupar com a amplitude de tudo ainda.



Comecar em Luciferian Magick é lutar pelo desafio que se manifesta em
auto-iluminacéo. Comegando no
Caminho, deve-se entender a diferencga entre simbolo e significado.



E importante notar que as idéias descritas aqui s&o apenas diretrizes.
Cada Iniciado deve pegar essas idéias e possui-las - torne-as suas. Mude
cada parte para se adequar a sua pessoa, preferéncia e subida. Obtenha
a maior magnitude e intensidade possivel.

E facil deixar que palavras e terminologias o distraiam dos significados mais
profundos dessas doutrinas. H4 uma tendéncia natural da mente de se
concentrar em decidir se vocé concorda com a correcdo de uma palavra ou
conceito especifico. Esse foco de "julgamento-decisdo" pode sabotar a
capacidade de compreender a profundidade das idéias e relacionamentos
comunicados.

Vamos considerar que uma palavra é apenas um simbolo. Um simbolo possui um
conjunto Unico de atributos. O simbolo tem uma relagéo peculiar com outros
simbolos. Preste atengao especial a

essas relagdes e as agdes que conectam cada simbolo. Esta maneira de
ver as Doutrinas Luciferianas pode ser de grande ajuda para compreender
a estrutura pratica da Magick Adversarial.

E como decidir aprender um novo idioma. E preciso estudo e prética.
Mapeamento fastidioso e escrita de novas palavras, definindo-as com
aquelas que vocé ja entende. Torna-se um comunicador eficaz quando os
conceitos podem ser compartilhados através de fronteiras simbdlicas e
simbolicas.

Limites, como linguagens, existem dentro (e além) do Eu para entender e
quebrar. Uma vez que a énfase é redirecionada de
"julgamento-decisao” em "esséncia-foco-agao" podem esses limites ser
compreendidos, confrontados e transcendidos. Isso é feito por meio da arte
do simbolo, ritual, energia e agéo.



Cada individuo possui um conjunto unico de linguagens internas com seus proprios
atributos, restricdes e impulsos. Alguns séo banais e animalescos, enquanto outros
sa0 mentais e até espirituais. Como os idiomas e os atributos variam de pessoa
para pessoa, € impossivel indexa-los em grande escala. Essa é a razéo pela qual
sistemas de simbolos sao empregados!

Assim como aprender um novo idioma, considere os comportamentos comuns

entre culturas dispersas geograficamente. Tal

os comportamentos incluem proteger a prépria familia, papéis provisérios de homens e

mulheres e prazerosas (ou vergonhosas) indulgéncias no congresso sexual.
Considerando aspectos comuns como

isso requer olhar para cada um em um alto nivel: considere cada comportamento como um

simbolo.

Nesse alto nivel, ndo examinamos cada cultura. Também nao
examinamos cada personalidade Unica de cada Iniciado. Aprimorar e
melhorar o Iniciado, entretanto, provou possuir varios elementos comuns.
Esses elementos sdo os simbolos e agdes incorporados pelo Caminho
Luciferiano. Pense nisso quando estiver confuso ou perplexo com certas
praticas! Escolha partes de vocé mesmo - seu eu atual ou seu eu ideal - e
relacione-as a esses simbolos! Este € o coragao - a gramatica e a
estrutura - da Iniciacio.

O Caminho do Adversario nao requer submissao a nenhum deus ou estrutura de
crenca. Vocé escolhe quais crengas ressoam
contigo. Cada individuo é, no entanto, responsavel e

responsavel desafiar perpetuamente cada crenga, reformando cada uma
conforme necessario. E este método de desafio perpétuo que é o Caminho do
Adversario.

A fé, quando mencionada, refere-se a fé em si mesmo. Tanta autoconfianga
é a maldicdo  do davida e tudo



forgas contraproducentes e autodestrutivas existentes no ego, na psicologia ou
na esséncia espiritual do individuo.

Pensamento, palavra e agao sao os blocos de constru¢gao que criam a
mente e a existéncia material. Retire a énfase do pensamento, palavra e
aco. E a Criatividade o fogo essencial que primeiro capacitou Lucifer a se
rebelar contra o cosmonopdlio do céu.

A imaginagao é a pratica da criatividade na mente. E a suspenséo da
restricdo que dificulta a percepgao. Revelar a imaginagao € essencial para
superar quaisquer limites percebidos do Self.

A propria doutrina nao se refere a alguma pratica dogmatica exigida, mas a
apresentagao e comunicagao de uma estrutura de simbolos.

Esta estrutura tem uma forma particular e
sequéncia que pode ser interpretada e ativada de acordo com a consideragao de
cada individuo.

Tudo isso pode ser resumido dizendo:

O Caminho do Adversario € evidenciado nessas doutrinas
Luciferianas e dado impulso pela Fé Luciferiana.
O impeto nasce da criatividade

medido de expanséo do Imaginagéo.
De acordo com o foco do Praticante, a Aufo Deificacdo é
alcancada.

Essa ideia pode ser expressa simbolicamente por meio das agbes de Caim:

Lilith seduziu Adam, mas ela se recusou a se submeter a ele.
Olhando para o exemplo de sua mae, Caim matou
Abel e, com a inspiragdo do



Archon Samael embarcou em uma jornada desconhecida na
escuriddo que é a terra de Nod.

Considere uma declaragao feita em um capitulo posterior:

"A unido original de Az e Satanas veio do Diabo caindo em um
sono profundo por trés mil anos."

Uma interpretagao superficial das palavras pode parecer indicar que um

evento fisico de Az, um demonio zoroastriano (ness) foi prometido ao cargo

de um adversario hebraico, Satanas. Tomado literalmente, alguém pode se
distrair com a veracidade (ou falsidade) da afirmagao. No entanto, o simbolo de
Azeo

atributos de Satanas ilustram um mistério. Um iniciado é
encarregado de definir e ativar os mistérios especificos, explorando tais
simbolos e atributos - aqueles de Az e de Satanas - de uma forma
significativa para ele ou ela.

Vejamos agora outro exemplo dos mitos antigos. Caim surgiu pela primeira
vez como o Filho de Samael. Samael, que copulou com Eva, gerou Caim,
filho do Dragao. Lilith despertou Cain, que havia sacrificado seu irmao para
alimentar seu Daemon. Este sacrificio visto pelos Luciferianos, novamente,
como

finalmente um simbolo, ou modelo, de rejeitar a inocéncia, a ignorancia e a
fraqueza em troca de sabedoria e conhecimento - eles sdo o verdadeiro calice
dos deuses!

Vamos considerar este curto poema luciferiano:

Tubal Caim tornou-se como em carne um dragéo Nas

noites em que a terra era jovem

Pela forte chama vermelha de sua fornalha negra



Os golpes de seu martelo acenderam isso dentro

foi chamado de sabio.

E as faiscas vermelhas iluminaram o ar, que era uma
dedicagao ao Azazyl

Aqui vemos que a Forja, o martelo e o fogo sdo mencionados. Vamos pensar
nisso em termos de nés mesmos - o Espirito como a forja, o martelo como a
Arte de Samael, e o fogo € o de Samael e Lilith unidos. Uma analise mais
aprofundada dos simbolos neste texto sugere significados ainda mais

Caim é procurado nos lugares escondidos da terra, pois ele é
0 antigo e conhece os segredos desconhecidos da terra.
Entdo, também podemos buscar o

escondido.

Cain também aparece como o velho enrugado, vestido e encapuzado, que
percorre o caminho dos velhos caminhos do carvalho dentro da névoa.

Entao, também podemos alcangar
eternidade enquanto obscurece a visdo de quem escolhe
fraqueza.

Ele recebeu o livro de arte negra e o cinto do diabo em
rituais sombrios. Caim entao se tornou Bruxo - pai: o filho
eterno de Azazel e

Lilith. Da mesma forma, podemos ser transformados para sempre por

meio de ritos de rebelido, sedugéo e feiticos das trevas.

Este caminho feiticeiro se mostra o mais desafiador: ele se move contra os
movimentos da ordem natural. Requer uma quantidade extrema de autocontrole
para equilibrar mente, corpo e espirito para progredir com sucesso nisso.

O Caminho da Mao Esquerda

envenena / fortalece ou destréi / devora.
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Isso pode ser entendido, conforme escrito pelos antigos sacerdotes de Zoroastro,
que aquele que pratica a feiticaria do Dev se torna como o deménio. Deménio se
torna serpente. O adormecido desperta para pesar a Grande Mentira.



Mistérios como esses abundam nas obras do Caminho Luciferiano.

Olhe além da superficie e forje seu
préprio caminho através da escuriddo. Crie seus simbolos e projete seus
atributos. Embora seja uma inspiragédo para a imaginagao, o Caminho
Luciferiano n&o oferece fantasia para escapar desta dura realidade. E o
chicote pelo qual o forte deve domesticar o universo através da intriga,
ambicdo, engano e até aniquilagdo, se necessario. E Auto-Aperfeicoamento
e dominio medido por resultados e realizagdes reais com base nos
parametros estabelecidos pelo Luciferiano para si mesmo.

Levante-se, Magico de Lucifer.

A Legido Interior acena.



FUNDACOES MAGICAS

OBJETIVOS OFMAGICK

A ativagdo do instinto predatério através da magia € uma marca distintiva do
Caminho Luciferiano. Este é o principal método usado pela Ordem do Fésforo.
Outras maneiras de ativar o Caminho incluem praticas devocionais como prosa,
hinos e cangdes. A Igreja da Luz Adversaria concentra-se principalmente nesta
forma de trabalho. Este capitulo enfoca os fundamentos magicos necessarios
para compreender, comecar e sustentar as praticas iniciaticas Luciferianas.

Nao faltam definicbes para magia:
"Magick ¢ a arte de causar mudancga interna e externamente de
acordo com a Vontade. Magick é a arte de transformagdo em um
senso de consciéncia divina, portanto, tem como objetivo melhorar e
ajudar o Luciferiano.”

- Michael W. Ford, A Biblia do Adversario

'Magick é a ciéncia de compreender a si mesmo e suas condi¢oes.
E a arte de aplicar esse entendimento em agéo. "

-Aleister Crowley, Livro IV

"A mudanca em situagées ou eventos de acordo com a vontade
de alguém, que, usando métodos normalmente aceitos, seriam
imutaveis.”

-Anton LaVey, a Biblia Satdnica

"Magia nada mais é do que a habilidade natural de atrair sem pedir."

- AO Spare, Logomaquia de Zos



Somando-se a essas percepgoes estdo as miriades de formas de magia em
diversas culturas histéricas de magia. Vocé é aconselhado a estuda-las no
apéndice "Legado" para obter mais informagoes.

O Caminho da Mao Esquerda define uma forma de viver e se desenvolver
nesta terra e nesta vida. Exige que vocé seja responsavel por suas proprias
acgoes e pelas agoes de todas as outras pessoas que afetam sua vida. Da
mesma forma, vocé é responsavel por objetivos autodeterminados - e sua
realizagao. Desfrutar do prazer deste mundo sem cair na fraqueza é outro
desafio. O Iniciado do Caminho da Mao Esquerda invoca os Deuses que
representam os aspectos rebeldes e fortes da personalidade humana -
frequentemente os demoénios das sociedades!

Lucifer é, portanto, um arquétipo perfeito para o Caminho do Adversario.
Lucifer € o Deus de Luz e Sabedoria, mas incuba um lado escuro ou
sombrio. Abaixo do nome de Lucifer vocé encontrara Samael, Satan,
Ahriman, Set e Apep. Ha também um aspecto feminino igualmente forte
do adversario. Na mitologia suméria TIAMAT, o dragdo marinho
primordial, LILITH, a noiva de Samael que era uma deusa da feitigaria,
vampiros e da noite, HECATE, a deusa da feiticaria na Grécia antiga sao
apenas alguns.

Alta Magia Negra e Baixa Magia Negra sao praticas comuns no Caminho
da Mao Esquerda. A palavra 'Black’ é descrita por Idries Shah como tendo
o som de FHM na lingua arabe. Isso equivale a um 'entendimento sabio'.
Shah observa ainda que "Black" se conecta com a sabedoria oculta,
ouvindo um grito de guerra de "Dar tariki, tarigat!"

Na escuridao, o caminho.

O Caminho da Mao Esquerda é por percepgao universal como sendo a mutagao
ou transformacgao da consciéncia em uma divindade ou consciéncia divina.

O processo da pratica de
Magick and Sorcery é o seu método. Estas sdo as maneiras de



impulsionar o corpo-mente-alma para niveis mais elevados de percepgao.

MOTIVOS PELOS QUE A MAGICA E PRATICADA

1. Para se libertar de crencgas restritivas com as quais vocé foi criado.
Melhor para mergulhar na escuridao do que

para viver em uma sombra.

2 Para examinar comportamentos de conjunto profundo que podem estar causando
problemas, modificar esses comportamentos e transforma-los em areas
produtivas de sua vida. Magico, Renovar

A ti mesmo.

3. Para abrir a comunicacgao espiritual e experiéncia com a corrente
Luciferiana, ou seja, Deuses, Daemon e Deusas. E irrelevante se
as crengas pessoais sobre se estes sdo seres soberanos, forcas
ou apenas tensodes

do psicoldgico identificacao.
Tudo é interpretado pelo Self. Tudo comega dentro do Self. Magick
estende voceé.

4. Para construir, fortalecer e refinar a consciéncia, o que, por sua vez,
construira o Ego pessoal, a confianga e o carisma de acordo com a
propria constituicao psicolégica.

Cada qualidade interna forjada se manifesta exponencialmente no mundo

externo.

3. Para definir o que é possivel em sua vida quando sua mente
E focado. Os limites entram em colapso conforme a imaginagao cresce.

Magick propositalmente vincula a imaginacao a realidade.

4. Luciferianos exaltam a vida e celebram seus aspectos espirituais e
carnais. O foco de um pode gravitar em torno de um ou outro a
qualquer momento ou em diferentes periodos da vida. O Espirito
Luciferiano nos lembra de manter um equilibrio saudavel.
Simbioticamente, o espiritual e o carnal estdo inerentemente
conectados. Eles se alimentam um do outro. Cheio

Acesso para a gléria a carne nao é ganha sem saciar



o espirito. Da mesma forma, acesso total para o espirito &
impossivel sem empanturrar a carne.

7. A experiéncia pessoal é fundamental - ndo presuma que algo é assim
apenas por palavras. Experencie. Desafie-o. Afirme todas as coisas de
acordo com seus proéprios padrdes; tenha cuidado para que esses
padrdes nao caiam em restricdes estagnadas. Pense no que vocé pode
fazer com o auge da inspiragdo. Contemple a visao perfeita de sua
propria astucia, criatividade e vida, manifesta: o caminho da
Serpente Torta comecga.

DINAMICA MAGICA

Alta Magia Negra e Baixa Magia Negra s&o praticas comuns no Caminho da
Mao Esquerda. A palavra 'Black’ € descrita por Idries Shah como tendo o
som de FHM na lingua arabe. Isso equivale a um 'entendimento sabio'.
Shah observa ainda que "Black" se conecta com a sabedoria oculta,
ouvindo um grito de guerra de "Dar tariki, tarigat!" Na escuriddo, o caminho.

Luciferian Magick anuncia este uso das Trevas. Seu objetivo magico é Ascender
e Tornar-se. A ascensao ¢ alcangada fortalecendo-se por meio de doses
equilibradas de Mudanca Desejada. E mais facilmente compreendido por esta
féormula simples:

Conhecimento + Experiéncia = Sabedoria
O conhecimento é reunido e ativado pela experiéncia. Os resultados

fortalecem a pessoa com Sabedoria. O praticante se torna mais do que
era anteriormente. Esta é a esséncia da Ascensao e do Devir.

A ascenséao pode ser realizada por meio dos componentes magicos de Vontade, Desejo
e Crenga, que fazem mais sentido quando organizados sequencialmente:



Desejo. A identificagdo de desejos ou necessidades e a decisdo de agir.

Crencga. Reforgo interno para impulsionar um para obter o
Desejo.

Vai. Movimento e foco ativo - energia real - despendidos para
alcancar o desejo.

Opirit

Wil

lmagiﬁation

Selt

Um trabalho magico bem-sucedido tem dois componentes principais:

Estrutura. Uma representacéo ou construgdo do desejo, imaginacao,
exercido. Quanto mais fisico e elaborado for o construto, melhor.
Frameworks sdo marcadores de posigéo



para crenga. Pode incluir o altar, ferramentas, velas e a prépria
performance ritual.

Energia. A energia habita a Estrutura. E a propulsdo da Vontade pela
Crenca. Ele imprime a realidade. O ato de imprimir. Poder magico.

Esses componentes podem ser considerados em contraste. O trabalho de Energia
sem Moldura é uma fantasia auto-indulgente sem grande fim. Estrutura sem

energia é um ritual morto.

Métodos de aplicagdo de energia a estrutura incluem esfaquear bonecos com
alfinetes, a Postura da Morte, sangramento em sigilos e varias agoes simpaticas.
Cada um envolve investir uma estrutura com energia.

Outros métodos incluem Luciferian
loga, meditagao, artes marciais. Inundar ou privar os sentidos. Confunda a hierarquia
de necessidades. A Suspensao do Desejo permite que toda a mente - consciente,
subconsciente, inconsciente
- tomar rédea solta no Quadro de saturagédo com Energia.

Qualquer que seja o método, a consciéncia comum deve

ser interrompido. A energia deve fluir.

Forgas interiores, estruturas antigas, as energias primordiais da besta e do
monstro, a subjugacédo e a aceitacdo da energia de outra pessoa ou de outro
mundo: todos esses sao aspectos do Caminho Luciferiano. Seja qual for a
forma, o reforgo é o ingrediente final da magia luciferiana. Se o ato parecer
falhar, melhore a estrutura. Formas de pratica de

elevar / manipular / roubar energia. Execute o rito aprimorado. Melhore,
aprimore e repita até obter sucesso. Tal falha contextual serve a vocé,
oferecendo uma oportunidade de aumentar sua estatura magica.

Esteja preparado; atingir proficiéncia leva muito tempo e se desenvolve com

despesas consideraveis.

A énfase na imaginagéao é frequente e significativa: € a primeira agdo em
uma sequéncia de agoes vitais para a magia.



O coragao de Caim foi movido pela imaginagdo em sua mente antes de quebrar a
cabega de seu irmao. A sedugéo de Adam por Lilith foi um processo abominavel e
deliberado. Essas transformagbes sdo imaginadas antes de se manifestarem. Ou

séo

eles?

Uma verdadeira Iniciagao Negra esta experimentando algo além das limitagdes da
Imaginagao. O contato direto com o Senhor do Eu é a porta de entrada para a
iniciagao. Tudo muda.

A iniciagao é uma grande mudanga. A noite revela o oculto para todos nés,

E desta forma e por este mérito que nos, habitantes do Adversario, ascendemos
as Trevas. Vamos sem trepidacdo, sem medo, sem arrependimento. Nao
dependemos de opostos para nos definir - apenas nossos préprios ditames e
movimentos. Nos averiguamos, transcendemos, conquistamos e sangramos
nosso nucleo auto-forjado nos confins do indefinivel. Este € o Caminho da Mao
Esquerda.

Abrace-o como um lobo ou mantenha-o escondido como ovelhas assustadas.

ADVERSARIALPANTHEONS

Muitos deuses, deusas, demdnios e anjos sao indexados e expostos em
manuscritos do Caminho Luciferiano. Compreender a natureza desses seres pode
ser assustador, até mesmo confuso. Esta seg¢do explora as mascaras deific, o
significado do Adversario para o Caminho Luciferiano. Uma tabela concentrada de
atributos examinando as figuras-chave neste Caminho também é fornecida como
uma referéncia rapida.

Entenda que os conceitos aqui contidos sao fornecidos como um modelo racional
de Pantedes Luciferianos. Sua experiéncia, indaginagdo e manifestagao como
resultado disso podem levar



vocé a diferentes sistemas de crengas e modelos. Isso é perfeitamente
compreendido e até encorajado! Tome este modelo como um exemplo e ndo
qualquer tipo de afirmagéo dogmatica. Iniciantes podem achar o modelo util como
ponto de partida em suas praticas magicas.

DEIFICMASKSOFADVERSARY

Fora de nossas percepgdes de espaco e tempo - além dos conceitos de
coesao e sequéncia - existe uma vasta agitagdo de poder bruto. Este poder
pode ser copiado com o nome de Escuriddo Primordial. E coeso, mas
esquecido dos conceitos humanos de soberania individual ou patrocinio. E
multiplo. Nenhum sentido macrocésmico de dualidade ou contraste pode ser
encontrado - tal poder € infinito, eterno e ilimitado.

Dentro deste dossel da Escuriddo Primitiva esta o caos fervente e
embaralhado. Sistemas e formas emergem e entram em colapso dentro dele. O
colapso denota a falta de contexto humano como meio de medir ou discernir
seus atributos. Emergéncia
denota pelo menos alguma sinergia com a percepgao humana. Essa sinergia pode ser

chamada de divindade.

A emergéncia no contexto do ritual requer que o Iniciado identifique e santifique as
partes de si mesmo que correspondem a divindade ou divindades selecionadas. Esta
€ uma mascara divina.

E o desafio do Iniciado atrair essas forcas de dentro, fora e ao redor. Esse
processo é explicado nos capitulos rituais deste livro.

Essas divindades entram em nossa consciéncia ligando uma mascara de caos
a uma parte do Iniciado e / ou seu altar e ferramentas e o ritual praticado.
Identifique atributos da Lua Bruxa, Bruxaria Luciferiana, Biblia do Adversario
ou qualquer um dos



obras do Caminho Luciferiano. Pegue esses atributos e qualifique-os
fazendo perguntas basicas, como:

1. Quem dos pantedes apresentados é aplicavel ao trabalho?

2. Quais atributos sao historicos? Mitologico?
Diabdlico?

3. Como essa divindade se relaciona com outras nos pantedes apresentados?

Pegue as respostas a essas perguntas e configure seu rito de acordo. Uma
vez que o deus ou deusa se dé a conhecer a vocé, seja por resultados rituais
voluntarios, representacao simbdlica, visdo interior ou mesmo manifestacao
fisica, vocé ativou com sucesso uma Mascara Deific.

O direito do magicko de usar essas forgas € pela existéncia - e ativagao -
de sua vontade criativa. Pode ser
apropriado para ser comandante, sedutor, conivente, direto. Isso é
deixado ao critério do Iniciado.

TEELUCIFERIANO

No centro do Pantedo Luciferiano esta o Luciferiano. Luciferian Magick &
mais do que a melhoria da auto-estima por afirmacgdes rituais repetitivas.
Compreender a ideologia luciferiana - 0 que € e 0 que nao é - é o primeiro
passo para perceber as formas e praticas desse caminho.
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Acima: O Ser é o Foco Central como Luciferiano.

O Caminho da Mao Direita, Cristianismo, Budismo, Isla glorificam um Deus
fora de si - um ser "bom" que gerou o espirito humano, que deseja escapar
da carne para se juntar ao céu ou felicidade em outro lugar.

Entenda isso em contraste com o Caminho da Mao Esquerda do Luciferiano:



Um Luciferiano possui uma arrogdncia de espirito embalada
enquanto permanece focado e alerta.

Um Luciferiano se forna uma personificagdo viva do Espirito, portanto,
seu corpo é um templo. Ndo o corrompa de nenhuma forma que
possa inibir sua metamorfose, a menos que a recompensa supere o
risco.

Um Luciferiano reconhece que Magick é uma ferramenta para

dominar este mundo e abrir um portal para o além.
Profundamente espiritual e certo de

morte fisica, o Luciferiano almeja uma existéncia espiritual

continuada além da carne e do tumulo através de meios

magicos

Um Luciferiano € do fogo que é iluminado pelo barro.

Agressdo nascida da fraqueza. Luz emergindo da escuridéo.
Conforme declarado na Biblia

do Adversario, toda magia é negra.

Enquanto negra, a magia do Luciferiano ndo é inerentemente
malélfica ou negativa. Ele tem uma associagdo mais proxima com
KHEM, o significado da raiz da palavra prefo. Ele prdprio desperta e
recompensa o isolamento com dons ndo naturais.
Inclui dualidades-

positivo e negativo, construtivo e
destrutivo, agressivo e receptivo. Também se move além da
dualidade para polaridades, propagando ambos os aspectos
opostos de uma unica fonte - 'Eu’.

Um Luciferiano vé este mundo como algo que vocé deve
possuir, desfrutar e usar como meio de obter Sabedoria e
Forga - aqui e agora!



A magia negra, como tal, surge entdo de um pogo sem centro "e sem periferia.
E uma fonte de conhecimento. Ela contém todos os potenciais e todos os

poderes que poderiam se manifestar. Todos os abragos afetuosos. Todos os
assassinatos horriveis.



MASCARAS HUMANAS DO ADVERSARIO

Os magickos hoje enfrentam desafios mais rigorosos do que em qualquer época
anterior. A auto-perfeicdo se manifesta na eficacia da pessoa nos mundos interno e
externo. Dominar fungdes diversificadas € uma maneira de alcangar essa perfeigao.
Essas mascaras humanas das mascaras luciferianas incluem:

O artista. Refere-se ao foco de poder dentro da construgao de beleza
e repulsa. Isso pode ser através da musica, escultura, desenho,
pintura. Tudo isso contribui para se tornar um mestre do ritual.

The Scholar. O estudo de magias antigas e modernas fornece fontes
ilimitadas de conhecimento. Esse conhecimento se traduz em
experiéncias diversificadas e empoderamento.

O Filésofo. Sempre questione; nunca estagnar.

O eremita. Reconhecendo os beneficios da hibernagao periddica e as
oportunidades no desenvolvimento do carater de acordo com os construtos
sociais Self-not social.

O atleta. Superar as limitagées fisicas auxilia 0 magicko na resisténcia
mental por meio de praticas como o Yoga Luciferiano. Que melhor
maneira de expressar a auto-santificagao!

O estadista. Ouvir, interjei¢cao, negociacao e autopromocao sao
todas taticas excelentes na execugdo magistral de Vai.

O provedor. Atenda as necessidades dos parentes de sangue e bruxas. E muito mais
eficiente manter uma base de poder entre aqueles que dao consentimento voluntario a
sua autoridade.

O exemplo. Crie um exemplo pelo qual outros terdo fome e tentarao
imitar. Novas almas podem ser chamadas a



As trevas, assim como a astuta serpente, estimularam Adao e Eva no jardim
primordial.

O agente. Atos de aparente generosidade inspiram lealdade e garantem a vocé
controle sobre as percepgoes dos outros. Como um "corretor de poder", a pessoa se
torna a face dos poderes ali traficados e, em ultima instancia, desse poder.

O Mortician. A auséncia de medo é a capacidade exaurida é a
auséncia de medo: avance sua vida empunhando a morte.

A Divindade. A rejeigcdo da submissao total a qualquer coisa ou pessoa é a chave
para a longevidade magica no Caminho Luciferiano. Nunca se submeta a outra
pessoa ou seus impulsos estéticos ou basicos se essa submissao diminuir
inaceitavelmente o poder de alguém.

A prostituta. Equilibrar as escalas de sedugao, hedonismo, risco e
recompensa para novas oportunidades enquanto se adora o desejo sagrado,
a posse e a expiragao.

O assassino. A arte do siléncio e do subterfugio.

O predador. A caca termina com a posse e devoragao da infeliz
presa

Todos esses papéis constituem partes da psique que devem ser dominadas. Essa nao &
uma lista completa; apenas um precursor. Um estudo aprofundado do Tarot Luciferiano é
um exercicio exaustivo.



DEUSES E DEUSAS

"Este ndo é um caminho de oragdo e suplica, mas o reconhecimento dos proprios
poderes inerentes do feiticeiro. As for¢cas das Trevas sdo chamadas como um meio
do autoexpressao, vender’
capacitagdo e autodeificagcdo. "- Nathaniel Harris, (autor
de WITCHA- Um livro de astucia. Mandrake de Oxford e atual Magister do The Red
Circle. Inglaterra) da Introdugao a "Bruxaria Luciferiana", de Michael W. Ford

O Deus da feitigaria luciferiana é Seth-an, ou Set (0 mesmo que Samael,
Satanas). Este é o Principe das Trevas egipcio, um Senhor do Caos e
poder magico. Set ndo deve ser considerado apenas um Deus em um
sentido antropomorfico, mas sim uma forca divina que € a propria
esséncia de nosso ser. Quando Azazel ou Lucifer trouxeram para Caim a
Chama Negra da Consciéncia, isso também foi um presente de Set para a
humanidade. Ao trabalhar nos circulos da Arte Luciferiana, vocé esta
meramente cumprindo sua heranga ancestral. Enquanto alguns escolhem
caminhos menos perigosos do que este; a realidade da bruxaria como
Gnose Luciferiana ndo pode ser negada. A Grande Obra em referéncia a
Set € para o mago buscar a divindade, que € consciéncia, individualidade
e poder pessoal. Acreditando em si mesmo ao invés de algo 'superior'

Dentro da Tradi¢ao Negra, a Trindade Luciferiana, que € composta por
Samael - Lilith - Cain, tem importancia no modelo de pratica dentro do
culto. Esta Trindade é um processo alquimico de devir no qual o mago
alinha e utiliza as associagdes deific de Samael - Lilith - Caim para
transformar sua consciéncia na esséncia divina que é Baphomet, a
Cabeca do Conhecimento. Para descrever Samael, uma pequena secao
como segue € de LIBER HVHI, um trabalho ritual que define a pratica
mais profunda e sombria do Caminho da Mao Esquerda em termos de
Bruxaria.



"Pois o Diabo € chamado Diabolus, isto é, fluindo para baixo ‘aquele que se
encheu de orgulho, determinado a reinar nos lugares altos, caiu fluindo para
as partes mais baixas, como a forrente de um riacho violento." - O quarto
livro de ocultismo
Filosofia

“Esta escrito na Biblia que Samael / Satanas caiu do ceu como um
reldmpago, sendo um reldmpago para baixo, que antes da queda, era um
Serafim guardido ao redor do trono de Deus. Depois de sua queda ele foi
um mestre da morte, o proprio veneno de Deus, mas ele também era um
Doador de Vida, sendo o pai entre o anjo caido e a mulher. Em escritos
Judaicos posteriores, Samael € associado ao nome Malkira, que Morris
Jastrow Jr. associou a Malik-Ra, sendo "O Anjo do Mal" e o nome
Matanbuchus, sendo uma forma de Angro-Mainyush ou Ahriman. Aqui o
circulo se fecha e a natureza do Primeiro Anjo € percebida ou sentida. No
trabalho ritual continuo, o mago comega a se identificar com Samael (e
Lilith ) dentro dos pardmetros de sua propria vida e iniciag&o.

O Senhor da Terra, sendo um nome atribuido a Samael (Satanas) e seus
anjos caidos e demodnios, sdo considerados espiritos astrais, aqueles que
nédo assumem mais forma fisica, mas podem se manifestar através do
mago ou bruxa que pode fazer um " pacto "com eles, sendo iniciagdo e
dedicagdo ao Caminho da Mo Esquerda. Samael € o espirito patrono do
Caminho da M&o Esquerda, pois sua Palavra é o que formou nossos
pensamentos e nos deu o fogo interno da Chama Negra, nosso processo
individual de pensamento e livre arbitrio. Os magos que alinharam sua
vontade com o Caminho da Esquerda, o de Samael (o Diabo), receberam
poderes sobre a terra de uma forma ou de outra; ao mesmo tempo
fortalecendo, definindo e expandindo sua consciéncia. Em Exodo 7, os
magicos foram capazes de fazer sapos e serpentes pelo poder que
obtiveram no Diabo, Liber HVHI



As formas divinas detém um poder especifico dentro dos cultos de
feiticaria, visto que é fortalecido pelos proprios praticantes. Os deuses e
deusas néo existiriam em qualquer forma tangivel se a humanidade nao
0s capacitasse; seja subconsciente ou conscientemente, assim, pelo devir
Adepto, a forma de Deus se torna. A energia deifica € uma fonte néo
apenas baseada no sangue do praticante, nos recessos atavicos ou
primitivos da mente humana. Esta energia ou poder Deific pode ser
recuperado na carne e na mente consciente do praticante, assim,
encontra-se o conhecimento realizado por seitas anteriores, como The
Golden Dawn, o Maskhara das tribos arabes e asiaticas, Zos Kia Cultus
de Austin Osman Spare, etc. .

A Deusa da Bruxaria Luciferiana ¢ Lilith ou Babalon, conforme descrito
anteriormente. Ela também € Hécate, a Deusa da Lua Negra do Circulo
de Astucia, cuja béncéo é a juventude, a imaginacao e a morte. O Filho
esta dentro de vocé e este € Caim, o Daemon Baphomético cuja magia €
a esséncia da religido da feiticaria. O préprio rito de langamento do
circulo, conforme escrito por Gerald Gardner, apresenta a Mae da
Bruxaria, "Mae, Sombria e Divina, Mine o Flagelo e Mine o Beijo, A Estrela
de Cinco Pontas do Amor e Bem-aventuranga". Dentro do circulo existe o
préprio Graal do Adversario, que através do Amor Préprio pode a
esséncia do Pentagrama ser sentida e compreendida. Ele se refere a
Hecate ou Lilith (via Diana) como sendo "a amante das trevas do Inferno,
a Rainha do Céu". Esta é a natureza dual do Diabo e sua Noiva, o
Adversario.

A figura mais importante que ndo apenas inspirou Ahriman, mas também o
capacitou foi a prostituta Jeh ou Az. Em maniqueista



tradigao religiosa, Az é considerada a Grande Prostituta que desempenhou um
papel muito importante para seu companheiro, Ahriman. Nas tradigcdes
maniqueistas, Az era um espirito que o fazia morar nas cavernas e lugares escuros
da terra, assim como no Inferno. Az foi considerado por ter ensinado demonios e
arqui-demdnios como copular e agir de maneiras obscenas, mais tarde ensinando
os Anjos Caidos como excitar a si mesmos e aos outros sexualmente. Az usou
suas feiticarias para produzir filhos de dragao e entao criar outros demoénios e filhas
que eram de seu proprio sangue. Az era conhecido por ter devorado seus filhos e
os filhos deles, entdo criou mais para devora-los mais tarde também.

“E ele bejjou Jeh na cabega, e a poluigdo que eles chamam de
menstruacdo tornou-se aparente em Jeh” - o
Bundahishn, traduzido por EW West

Az (também conhecido como Jeh) como o demdnio da morte, chamado
Concupiscéncia, é considerado em muitos pontos como o lado instintivo

do homem. RC Zaehner descreve que Az tem uma natureza tripla,
consistindo em comer, desejo sexual e anseio por tudo que ela encontra dela

sentidos. A natureza de Az também é considerada ' movimento
desordenado 1-que faz referéncia ao movimento anti-horario, caos e
antinomianismo. Zaehner escreve que-

"O demdnio Az € mais um budista do que um ideal zoroastriano - ndo ha
nenhum trago dele no Avesta. No budismo, por outro lado, a causa raiz da
cadeia de existéncia condicionada

é avidya, ignorancia’, e o0s seus principio
a manifestagéo € trshna, 'sede’, que significa o desejo de existéncia
continua. "

Além disso, Az representa o ideal e o conceito de auto deificacao através
de uma existéncia Desejada, que o trshna

conceito € um de vampirismo e desejo. Assim, Az representa o Caminho da
Mao Esquerda como um rito de passagem para se tornar. A existéncia
continua é essencialmente a sobrevivéncia da psique ou eu essencial; nao
ha unido com a ordem natural que pode eliminar a mente. O praticante ndo
busca;

1Essa palavra pode estar relacionada ao movimento anti-horario ou no sentido anti-horario.



para se juntar a ele; em vez disso, ele ou ela procura permanecer separado dela em seu
proprio mundo subjetivo auto-criado.

Tal como acontece com os maniqueus, Az é a "Mae de todos os deménios”,
portanto, uma poderosa luz oculta por tras de Ahriman. Como a Noiva do Diabo,
ela inspira e igualmente comanda sua presencga, manifesta sua Vontade e realiza
0 que outros demdnios ndo conseguiam. Ahriman foi levado com ela.

Az dentro do zoroastrismo nao é por nenhum género mencionavel, mas o
assistente de Ahriman se vocé quiser € chamado nos livros Pahlavi chamado
Jeh, que significa aproximadamente 'prostituta’. Ela corromperia, ou melhor,
despertaria a humanidade para a libertinagem e o prazer sexual.

Theodore bar Konai 2 descreveu um conto interessante de Ahriman e sua influéncia
que ele mantinha com as mulheres:

"Depois que Ohrmazd deu mulheres a homens justos, eles fugiram e foram
para Satanas! E quando Ohrmazd forneceu aos homens justos paz e
felicidade, Satands forneceu felicidade as mulheres também. Como Satands
permitiu que as mulheres pedissem tudo o que quisessem, Ohrmazd temeu
que eles pedissem para ter relagbes sexuais com os homens justos e que eles
pudessem sofrer danos. Para evitar isso, ele criou o deus Narseh (um jovem)
de quinze anos de idade. E o colocou, nu como estava atras de Satanas para
que as mulheres o vissem, o desejassem e pedissem a Satanas por ele. As
mulheres ergueram as maos na diregdo de Satanas e disseram- "Satands,
nosso pai, dé-nos o deus Narseh de presente."”

A unido original de Az e Satanas veio do Diabo caindo em um sono
profundo por trés mil anos. Inconsciente, Ahriman nao despertava por
nenhum motivo. Numerosos deménios e sombras tentaram despertar
Ahriman contando seus feitos, nada o incitaria a

2Ver RC Zachner, The Dawn and Twilight of Zoroastrianism New York, NY 1961



consciéncia. Depois de trés mil anos, a Prostituta veio até Ahriman e disse a ele-

"Levanta-te O nosso Pai, pois na batalha que esta por vir, deixarei tanta aflicdo
sobre o Homem Justo e sobre o Touro trabalhador que, por causa de minhas
acoes, eles ndo estardo aptos para viver. Eu irei tirar sua dignidade, eu afiigirei a
agua, afiligirei a terra, afiigirei o fogo, afligirei as plantas, afiigirei toda a criagao

”

que Ohrmazd criou.

Aqui vemos que Az tem conhecimento e controle sobre os elementos e aquilo
que a Ordem Natural considera correto. Ela deseja muda-lo de acordo com Sua
vontade, afligir € escurecer sua esséncia com muito da Luz com a qual ela foi
dotada desde o inicio.

Cain era o filho nascido de acordo com alguns relatos de Samael (o Diabo) e
Lilith (através de Eva), a primeira Satanista e Bruxa.

"Diz-se dentro das tradicbes sombrias que a Biblia esta errada com relagdo a
verdadeira linhagem de Caim. Caim era na verdade meio humano, meio

demoénio filho bastardo de Adao e Lilith. Foi por esta razdo que o Senhor nao

aceifou suas ofertas e oragoes, ao invés de quaisquer exigéncias especificas de
sacrificio animal. A historia continua com Caim sendo amaldigoado a vagar pela

terra como um vagabundo, com o solo que ele cultiva nunca da generosidade. " - Natl
J. Harris, A Marca de Caim, o Primeiro Satanista e Primeiro Assassinato.

Em certa literatura rabinica, as Filhas de Caim eram aquelas que se uniram em
unido sexual com os Anjos Caidos, os Vigilantes, e deram a luz os Nephilim, os
Gigantes que eram guerreiros e brutais. Diz-se que eles povoaram a terra em
abundancia e atacaram os filhos de Seth. Na tradigdo maniqueista, a Rainha dos
Demoénios e iniciadora espiritual de Caim, Lilith-Az, ensinou os anjos caidos a
formar corpos fisicos e se unir sexualmente a outros. E sugerido também pelos
escritores Kaufmann Kohler, WH Bennett e Louis Ginzberg que os Filhos de
Caim passaram seus dias no



pé de montanha (Eden?) praticando orgias selvagens com a musica de Lucifer
através daquela criada por Jubal.

As mulheres, as primeiras Pairikas ou Fadas / Bruxas, em suas belas
apari¢des, convidavam os filhos de Seth (filhos de deus) e copulavam com
eles, tendo outros filhos. Este Folclore Judaico apresenta as primeiras
formas do Saba das Bruxas como uma celebracgao Luciferiana e pratica de
magia sexual.

"Para Philo. Da mesma forma, Caim € o tipo de avareza, de" loucura e impiedade "(" De
Cherubim ", xx.), E de amor proprio (" De Sacrificiis Abelis et Caini "," Quod De ten us
Potion Insidiari SoJeat, "10)." Ele construiu uma cidade "(Gn iv. 17) significa que" ele
construiu um sistema doutrindrio

da ilegalidade, insoléncia, e Imoderado
indulgéncia no prazer "(" De Posteritate, "15),; e os filosofos epicuristas
sS40 da escola de Caim," alegando ter Caim como mestre e guia, que
recomendou a adoracdo dos poderes sensuais em preferéncia aos
poderes acima, e que praticou sua doutrina destruindo Abel, o expositor
da doutrina oposta "(ib. 11).” - O judeu

Enciclopédia, compilada por Kaufmann Kohler. WH Bennett, Louis Ginzberg

Aqui podemos ver que Caim &, portanto, uma personificagao de carne e
sangue do préprio Caminho Luciferiano, ele é o Filho de Satanas e Lilith, a
esséncia negra que esta profundamente conectada com Eva, a esposa de
Adao. Caim nao é apenas o patrono das bruxas, também é o simbolo do
iniciado no caminho antinomiano.

As sugestoes da fundagao da feiticaria e da astucia vém das primeiras
lendas, memodrias e mitologia da humanidade. Caim que vagou para o
leste para a Terra de Nod tornou-se essencialmente, de acordo com a
"verdade do circulo", o primeiro Satanista e Bruxo, cujos filhos geram
filhos e a linha de sangue dos astutos nasceu. E sugerido em algumas
lendas judaicas que foram as filhas de Caim que seduziram ou copularam
com os anjos caidos, os Vigilantes.



E comegando com os Vigilantes que os aspectos equilibrados da Magia
Angélica e Saténica s&o encontrados - sdo as profundezas atavicas nas
quais esta linhagem de sangue ainda repousa nas profundezas de nossa
psique, junto com as serpentes e os Atavismos Therioiv em nossa carne. "O
Livro de Enoch", traduzido do Etiope por RH Charles, no 69° Capitulo,
apresenta os nomes e a esséncia feiticeira dos Anjos Luciferianos, que sédo
o préprio fundamento da Arte da Magia.

Os observadores mencionados que desceram novamente a terra foram:
Samijaza, Artaqifa, Armen, Kokabel, Turael, Rumjal, Danjal, Neqael, Baraqgel,
Armaros, Batarjal, Busasejal, Hananel, Turel, Simapesiel, Tumael, Turel,
Rumael e Azazel. Esses estdo entre os nomes dos Chefes das Sentinelas
que se tornaram carne na Terra.

Jeqon conduziu os outros a Terra para comecar a cobicar as filhas de
Caim. Foi dito que Asbeel deu o conselho do mal aos Filhos de Deus,
sendo os Vigilantes, para que eles saissem e copulassem com as filhas
de Caim.

Gadreel ensinou ao homem, mulher e crianga os golpes da morte e a
criacdo de armaduras e armas. Penemue ensinou aos sabios a arte da
tinta e da escrita, bem como o amargo e o doce, o bom e o mau. Este é 0
espirito que deu a Astucia o Livro da Arte, que produziu tanto o Deménio
quanto o Anjo, aquelas ocultas Formas de Trevas feitas em carne, a arte
da licantropia.

Kasdeja ensinou aos homens a arte de trabalhar com demdnios e espiritos,
bem como abortos e a arte secreta da Serpente do Meio-dia, Tabaet. O espirito
Angelick Kasbeel foi o portador do Juramento, quando ele estava com os céus,
seu nome era conhecido como Biqa.



CONCEITOS DE INICIAGAO

A iniciagao é um passo no caminho do Adversario, para comegar uma jornada
nas escamas e escudos da Serpente Torta, Leviata. O seguinte ritual,
LANCANDO A SOMBRA DE CAIN, € um rito poderoso que atua como uma
"Travessia do Limiar". A iniciagao € o primeiro passo no caminho de Lucifer, um
caminho de sabedoria oculta e o conhecimento de si mesmo. Ao saber quem
vocé é, seus pontos fortes, fracos e o que vocé quer se tornar, o caminho das
trevas revela luz. A luz é sabedoria. Magick é uma ferramenta que abre a
mente para o desconhecido. Com o conhecimento do desconhecido, vem o
poder. Luciferianos tém sede de poder. Queremos controlar nossas vidas,
nossas possibilidades na vida e na morte.

A iniciagdo nos Mistérios Luciferianos € aquela que requer alguém que seja
capaz de buscar os mistérios para descobrir o conhecimento; vocé deve abracar
a escuridao como uma parte de vocé,



entendendo que o abismo é uma fonte infinita de poder.

O objetivo mais elevado de muitas ordens iniciaticas € langar o candidato no
abismo, destruindo o ego humano e, portanto, criando um ser de luz que é
apenas um receptaculo para algum deus desequilibrado. Nossa tradigao
luciferiana, em contraste, patrocina um mergulho abismal desde o inicio. O
objetivo nado é dissolver o ego, mas acendé-lo. Uma vez aceso, o Iniciado
fortalece a si mesmo e aborda qualquer fraqueza humana para emergir como um
farol de sua propria luz.

Comece seu caminho como um luciferiano sabendo que sera desafiado e
testado. Através deste caminho magico vocé deve ascender como um Deus
ou Deusa. Vocé se desenvolve na imagem arquetipica do Adversario.

Através da Mascara do isolado, o andarilho que primeiro derramou sangue
para sacrificar ao seu demodnio, cuja marca foi a iniciagdo, pode o caminho da
luz ser visto. O fato de o primeiro assassino ter destruido a fraqueza de si
mesmo para descer as trevas e depois novamente a luz apresenta um modelo
de iniciagéo. E mais do que um mero modelo para alguns, antes um espirito
Vivo que inspira a si mesmo; atua como uma musa € eleva o eu a niveis mais
elevados de percepgéo.

A fé de Caim € a fé de si mesmo; antinomianismo e ultrapassagem de todas as
fronteiras. A natureza do Pai de Caim, sendo Satan / Samael, é ser como o
Adversario, para testar a si mesmo e os outros, pelo caos pode ordenar entao
nascer verdadeiramente. Assim como a Ordem nascendo, ela deve morrer € o
caos deve trazer uma mudanga necessaria. Nao confunda ordem com acgao
progressiva! como Caos € a unica lei de certos nao-lei.



Caim é o ponto de transformacao continua, este processo de simbolismo
iniciatico € melhor entendido como o seguinte:

Transformacgéo Processo Mascara Deific
Argila N&o iniciado Abel
Fogo Forja Caim
Luz Desperto Lucifer-Azazel

O simbolismo de Caim e Lucifer-Azazel (Azal'ucel) € o processo de
iniciacdo autoiluminada: uma conquista autodirigida.

O objetivo do mago ¢é se tornar como Lucifer, a luta contra a Ordem
Natural que nega a vontade de se tornar isolado e unico, de lutar contra o
absoluto ou AinSoph que devoraria a consciéncia - € uma luz impiedosa,
impiedosa, indiferente. Este AinSoph, como os cabalistas o chamam, é a
percepcdo da unidade com a luz ilimitada, Deus ou o Kether da Arvore da
Vida. Antes que alguém possa se aproximar desta luz, a Centelha
Luciferiana interna deve ser acesa. O mago deve lutar para desenvolver o
self da identidade para se perder em alguma unidade universal vaga.

O NOME DA SHADOWITCH

Como fui chamado de "The Night Ravener" por um iniciado sabatico no final dos
anos 1990, a importancia dos nomes nos ritos magicos € significativa. Durante tais
trabalhos, vocé pode ouvir seu nome de escuriddo ou sombra sussurrada em
sonhos - ela representa sua verdadeira natureza. Escolha o seu nome com cuidado,
ele deve apelar a vocé acima de tudo e representar parte de quem vocé é. Uma
parte que vai dominar. A medida que vocé ganha experiéncia no caminho, seu titulo
pode mudar para representar sua area atual de iniciagdo. Alguns optam por manter
0 mesmo nome.



O LIVRO

O registro magico é um livro muito importante - € um livro em branco que
vocé mantera um registro diario de seus trabalhos. Por que isso seria
importante? Sera um guia futuro sobre o que vocé obteve resultados - e o0 que
nao funcionou. Vocé comecara a ver padroes, quando trabalha mais forte e
quando é menos eficaz. Imagine o que vocé poderia fazer por si mesmo com
essas informacoes!

O RITUAL DE CASTING DO CiRCULO

"O Circulo dentro da Bruxaria Luciferiana representa o proprio espaco de
ligagdo do corpo do feiticeiro, tanto de espirito / celestial quanto de carne /
infernal. E o simbolo do Sol e da Lua, a esfera que gera forca e o proprio
foco do Mago . "ADAMU

O ritual de langamento do circulo em Luciferian Magick € baseado em nao
banir, mas afirmar o poder e elevar o espirito a pontos especificos de
poder. O circulo representa o Corpo do Luciferiano, quando vocé esta
dentro do circulo, vocé anuncia e concentra seu desejo na tarefa em méos.
Depois de se tornar bastante proficiente neste ritual basico de conjuragao,
vocé pode passar para um dos ritos da BIBLIA DO ADVERSARIO.

WIDDERSHINS

Widdershins sdo movimentos ao redor do circulo em uma danca
anti-horaria. Algumas bruxas podem achar util recitar a Oragao do Senhor
para tras enquanto se movem no sentido anti-horario no inicio do Rito do
Saba, permitindo ou 'dando permissao' a propria natureza do Trabalho.



CASTANDO A SOMBRA DE CAIN

Um Ritual de Iniciagao

Point the tip of the triangic to the North

Sacred to Cain
The Magickian stands in the circle of Lucifer
the conter affirming the union of the Dacmon and Man

Um dos primeiros ritos Luciferianos baseados na formacgao do circulo, este
pequeno ritual foi projetado para embeber o feiticeiro com uma corrente de
ser focada, uma dedicagcao ao caminho do Antinomianismo Cainnita. Pode-se
usar o Grande Circulo Luciferiano como meio de Auto-Deificagao, a Imolagao
do Espirito, assumindo a mascara do Criador de Bruxos, Caim, o Ferreiro.



Usando um pano grande o suficiente para ficar dentro, pinte a imagem do
Grande Circulo Luciferiano. Vocé deve apontar a ponta do tridngulo para o norte,
pois isso é sagrado para Caim.

Seu altar pode estar voltado para o norte, a dire¢cdo sagrada para Caim, Ahriman e
Lilith.

Acenda trés velas sobre o altar, vermelhas no centro, pretas em cada lado. Isso
representa a Trindade Luciferiana - Samael
- Lilith - Cain.

Usando o Athame, segure-o e recite voltado para o norte:

"Eu invoco as sombras infernais que nutrem meu corpo e
alma, '

Eu invoco o circulo que fortalece minha forma de ser,

Do Norte, invoco a forca de Caims sendo minha sombra de mim
mesma

Deixe a Chama Enegrecida iluminar a partir desta Forja!

Do Ocidente, invoco a forga de Annbis, o Abridor do Caminho

Deixe a Luz Violeta dos Mortos capacitar meu Espirito!

Do Sul, invoco a forga de Thoth, cuja lampada ilumina

meu caminho

Deixe que os fogos da sabedoria e da autodescoberta guiem meu caminho!

Do Oriente, eu invoco Set, sendo o fogo e a for¢a do espirito
Revele tua esséncia como Azal'ucel, o Djinn Fiery da Mudanga

e Rebelido!

10riginalmente, Set foi colocado em diregéo ao norte. O simbolismo egipcio aqui € uma mascara inicial para algo mais profundo, a

Daemonologia tradicional é utilizada em trabalhos posteriores.



Fique de frente para o norte, apontando o Athame nesta diregao:

Caim, o portador do caldeirdo da mudancga e da autotransformagao, protege
meu proprio ser, para que eu possa crescer e ascender em nossa familia nascida
do puro sangue de bruxa.

Eu procuro as espirais do Leviata, a Terra Tumulo Escurecida de Ahriman e o
plano do Sonho de Lucifer. Permitir que os portbes

abra antes de mim! "
Eu me cerco nas espirais do Dragéo; a besta do meu pai
surge dentro!
Eu seguro a Caveira de Abel, sendo o recipiente do meu Familiar!

Eu seguro o Martelo da Forja, que eu acenderei a Astucia
Fogo do Tornar-se!
Meus olhos mantém os contos do deserto de eras esquecidos, 'enquanto meu

carne desvanece meu espirito é imortal!

Eu uso o colar vermelho da minha mae, Lilith, que fala
comigo através dos sonhos!

Eu carrego a pele da serpente de Azal'ucel, meu Espirito Santo! Eu sou

Caim, solitario e Alma-Bruxa do Fogo Fmmortal!

Entao esta feito!

O RITUAL DA CAIiM DE invocagio

Usando o Grande Circulo Luciferiano, acenda uma unica chama negra no
centro do altar. Vocé pode desejar ter um simbolo de Caim ou Baphomet
a frente do altar.

Usando um Athame, segure a lamina voltada para o norte, visualize a imagem
de Caim e, enquanto recita, imagine seu proprio corpo se tornando a imagem
espelhada de Caim. A esséncia deste ritual é afirmar que VOCE é o primeiro e
o ultimo, Azothoz, de Alfa e Omega, o UNICO Deus que existe. O objetivo disso
é



para estabelecer uma base que o Magickian é responsavel sozinho por seu
proprio caminho feiticeiro. Pegue um calice cheio de um liquido para beber,
simbolo do sangue de Abel.

ACENDENDO A VELA PRETA, SEGURE A LAMINA NA DIREGAO DO
ALTAR:

No Circulo de Caim o Diabo se faz carne

Pelo martelo, fetiche por caveira e bastdo bifurcada faz a tua Vontade
anunciar

Teca tua magia no Sol e na Lua, ambas as sombras
deve lancar
Com a tua noiva nascem criangas-dragéo, quando Lilith

abre as pernas manchadas de sangue

THELORD'SPRAYERREVERSED

(foneticamente)

Nemal! Livee morf su revilled tub
Noishaytpmet ootni ton suh deel Suh
tshaiga sapsert tath yeth

Vigrawf eu za sesapsert rua suh vigrawf.
Derb ilaid rua yed sith suh vig
Neveh ni si za thre ni Nud
eeb liw Eyth
Muck mod-ngik eyth
Main eyth eeb dwohlah
Neveh ni tra chioo
Rertharf rual

O Caim, espirito nascido do fogo e das trevas, iniciador sombrio! O ‘Cain, que
vagueia pela terra dos desertos as florestas -

Trazido do utero, filho do Dragéo nascido na carne
e a Deusa Prostituta, mae de Witch Blood.



Espirito e Senhor dos Fogos Enegrecidos da Forja, que testou a marca de
sangue como um X na testa, cuja marca é
também a tinta escura do pogo do escriba dos pavoes.

O 'Cain, que foi acordado pela Caveira com Pressagio de
Abel -

Senhor das Feras e iniciador do fogo feiticeiro, lobisomem -
metamorfo!
Deixe-me ver dentro e além do véu de Lilith! Pai e irmdo das cavernas
onde estdo as sombras antigas, Que seguram o livro dos sonhos, que € a

palavra primordial de
a serpente-
Caim, Senhor das Bestas e transformacao, eu te convoco,

invocar-te dentro -
Deve seu raio atingir a forja e iluminar

meu espirito!

Pegue sua mao esquerda; marque um "X" para a encruzilhada em sua testa. Vocé
pode fazer isso com seu proprio sangue, se desejar.

‘Eu nego Deus e toda religido
Eu amaldigoo, blasfemo e provoco a Deus com fodos, apesar de dar
minha fé ao Devel, e minha adoragédo e oferta
sacrificio para ele
Eu juro e prometo solenemente toda a minha progénie para o Develop. Juro para o Devel
para trazer o maior numero possivel para a sua sociedade.
Sempre vou jurar em nome da Devel.
Minha testa marcada com sangue, caminhante dos mundos com chifres!
Ataque agora com teu martelo, o Olho da Serpente
abral
Desvendado no Lado da Noite, eu saio!

Que eu trilho o caminho do Dragdo nascido,

+Um verso histérico de iniciagao a feiticaria - a invocagdo do adversario.



Langador do primeiro circulo de chama esmeralda e carmesim. Guardigo e
metamorfo com chifres - abre o fogo

caminho!
llumine a chama enegrecidal

Devo despertar a serpente nascida na pele do diabo - CAIN |
CONVOCAR-TE!

A Formula da Personificagdo do Caim

Tubal - Caim, senhor com chifres e primeiro dos sangues das bruxas O
Caim, que pelas maos do diabo abengoa
Os encantos de osso sob a lua
Daemon némade que como primogénito é iluminado
Com o fogo de Shaitan, teu pai Da forja a
faisca voa
Aqueles que sonham com o teu caminho podem se fornar através dele
Tua carta de sangue, que atingiu a argila da carne de Abel
E abengoado com o beijjo que goteja sangue da lingua da serpente
O crédnio em tuas maos um lugar de habitagdo De onde
as sombras da tumba se reunem
Em nome do diabo eu te conjuro
Caim, Qayin
Dos desertos, das florestas, devo me fornar em seu
nome...
Eu bebo em homenagem ao Chifrudo
Eu bebo o sangue de abel
Eu me torno como a Besta na terra Salve a ti
mesmo, O Caim despertou!

Beba do calice, termine o ritual.



TIAMAT - O Rito da Auto-Criagao

Ritual de Iniciacdo 2

O objetivo da autocriagéo é evoluir continuamente, sofrer mutagao e se tornar
algo melhor. Este ritual € uma missa de Tiamat, segurando um portal para seu
abismo como a forma primitiva de Lilith. Tiamat ou Azhdeha é Lilith em sua forma
mais primitiva e draconiana; a prépria possibilidade de sua manifestacdo e um
circulo de poder divino para aqueles que podem ter a mente e coragem para
acessar esta fonte.

INSTRUCOES:

Deixe o mago adornar seu quarto com imagens da mae Primal - Tiamat, o
Dragao, a constelagao de Draco, o proprio lugar em que ela esta nas
estrelas. Um calice preenchido com o elixir apropriado que representa as
aguas do abismo, a propria matéria que é formada pelo fogo do espirito.
Deixe o Athame ser a adaga que € usada para Desejar a mente para a
autocriacao.

Lance seu circulo (SOMBRA DE CAIN) como vocé € o centro do tempo, cada
quadrante sendo uma expanséo do seu Ser e, portanto, da sua Vontade.

SEGURE O ATAME AO ALTAR:

‘Desperte Azazel, espirito de fogo que traz o conhecimento de
armas e defesa!

Desperte Gadrel, que conhece a morte como iniciacdo e a forma da serpente,
cujo conhecimento dos instrumentos da morte
sera nosso presente e conhecimento!



Desperte Kasyade, que conhece os caidos, as sombras e os demoénios, cuja arte de
cercar vive através

nos!

Desperte Penemue, que conhece a amargura e a dogura e como usar o mundo
para manifestar o desejo!

Desperte o Tabaet da Grande Serpente, que tem conhecimento do

daguas antigas!

SEGURAR O ATHAME DE FRENTE PARA A IMAGEM DE TIAMAT:

Mummu Hubur, mexa-se e levante-se, desperte na escuridéo,

acordar no abismo
Ela é terrivel de se enfrentar, ela que devora e engole
vida
Ela que da vida a quem a pode enfrentar, Mummu

Hubur, gerador de dragbes

Eu venho para vocé, como amante, como seu filho, Agite O Dragdo

Deusa

Estou inquieto dia e noite, procuro me tornar e formar o

escuriddo em matéria

Com a chama dada por meu Pai, eu te invoco, eu sou de

o Sangue de Qingu, eu sou o Parente desta Chama "

SEGURE A PUNHA DE FRENTE PARA A IMAGEM DE TIAMAT

Dentro de mim, carreque meu sangue para se transformar em veneno, néctar para o

sensato

Crie dentro de mim serpentes negras, de dentes afiados e impiedosos

de presas

Eu serei a arma incapaz de enfrentar, encher meu corpo de veneno



| tornar-se-a como um dragao feroz, envolfo no temivel
raios de sua visdo

Estou criando meu ser Deific a partir de ti. com esta ldmina eu corto a fraqueza e
emergirei como Deus, vou trazer seus filhos
para este mundo!

Quem olhar para mim entrard em colapso de terror absoluto "
(9X)
Meu corpo se levantara continuamente e nunca se afastara de

meus desafios!

Eu te invoco, Dragdao Mush-Hushshu, Lahmu, Serpente Chifruda, Demdnio
Ugallu, homem serpente, cdo raivoso, homem touro, capacite-me com armas

impiedosas, manifeste meu desejo.

Mummu Tiamat, envenena-me como Noite, ilumina-me no dia de fogo. Lance teu
feitico sobre mim porque eu serei como Qingu, meu
pai - o Maior na Assembleia dos Deuses.

Vou formar minha vontade e desejo da escuriddo esquecida, ns teu Filho e
Amante, Mummu Hubar surja em mim, capacite

mim!
Salamu Tammabukku, Elu, mingau, mingau, Elu, Nekelmu Ina (Dragdo
Negro Levanta, Serpente, Serpente, Levanta, Mal
Olho dentro)
Salamu Kishpu Ina, mush elu, mummu tiamat elu

(Black Feitigaria Interior, Serpente Levanta, Mae Tiamat
levantar)
Eu bebo agora as dguas primitivas, as trevas abissais

Beba do calice e visualize seu espirito
transformando-se na imagem de um dragéo.

Com meu corpo formarei meu desejo, me tornarei o Senhor do

Circulo

Assim sera! "



A CEIA LUCIFERIANA DE CAIN

Os praticantes devem ter um pouco de carne, preparada mal passada ou mesmo
malpassada, para consumir simbodlica da Carne de Abel. As bruxas também precisarao
de um pouco de vinho ou cerveja simbdlica do Sangue de Abel. Se for vegano,

improvise.

O altar pode apresentar a chama Negra, outras velas podem queimar também.
Vocé pode ter um espelho preto perto do altar ou pendurado, € significativo olhar
fixamente enquanto vocé invoca - ele se relaciona com o eu.

A xicara usada no ritual seria seu calice tradicional, ou mesmo a oportunidade
se apresenta - um Kapala ou calota craniana.



PUNHAL DEVE SER LEVANTADO

Recitar:
"Eu sou aquele que primeiro acariciou a pedra com a carne de Abel

Cujo dltimo suspiro sugou a vida como presas em uma vagina sugando o pau febril

de um padre caido, uma igreja pintada de prefo
com o sangue da lua.

A queda da rocha arrancou a ignorancia de Caim, que ndo era mais como Abel,
quando a ldmina rasgou a carne as moscas ouviram

esta chamada delicada

Como o som de couro se esticando e um crénio quebrando
aberto como um galo sendo retirado a partir do momento de

ejaculagdo sobre uma prostituta bestas

No momento em que a lamina e a pedra destruiram o barro de Abel, a sede de
Lilith cresceu, como serpentes escorregando de sua boceta E dangaram em
minha espinha, queimando tendbes

enquanto Satands estava olhando

OLHE EM ESPELHO E VISUALIZE A SI MESMO

Um dragéo acordou em minha carne, a saliva viscosa da carne morta de Abel

foi acesa no Reldmpago Enegrecido de um
Serpente, e entdo este fogo subiu até mim.

Nesse momento de morte, a vida emergiu, um lobo cujo membro pulsante
violou com boas-vindas o abandono da prostituta que buscava a carne de Lilith,
ficou boquiaberto e gotejante de mandibula em diregdo ao sol escaldante, que
foi eclipsado pela Lua, e uma serpente sibilou em diregdo ao lua com presas e
lingua conhecendo as profundezas do utero de minha propria mée espiritual,
Lilith até mim no momento do orgasmo

e morte!

Caim como eu sou agora como um Deus, mas amaldi¢oado pela porra da maioria das
ovelhas, suas comunidades agricolas denunciando aqueles que buscam um isolamento
além de sua compreenséo. Satands seja teu

nome, como meu pai, o diabo!
PUTDAGGERDOWN & HOLDCHALICEUP



Os frutos da Caveira se abriram, bebendo profundamente o sangue e o veneno da
Taca de uma caveira sem espirifo, eu devorei e busquei a Besta dentro! Meu
deménio foi alimentado agora, banqueteando-se com o calor e a luxdria como o
nucleo dilacerado de uma mulher, cuja lingua de serpente me fez derramar
sementes

dentes rasgando o utero.
Eu bebo o sangue do meu pai em homenagem

do Sol e da Lua! "

BEBIDA DE CHALICE

COENA DOMINI SATHANAS

PARTE Il

A Carne MANTENHA O PRATO DE CARNE:
Veja, a carne € o alimento das sombras, vamos comer esta carne em
memodria da primeira pedra e lamina caindo, vamos louvar as trevas que
ergueram Caim como o Filho da Besta!

O sangue:

(Segurando a taga de caveira ou célice) - Vamos beber em homenagem a

a primeira divisdo de sangue, aquele primeiro lampejo faminto do lobo sobre sua
presa, a primeira degustagédo do elixir da vida que alimentava a pele da Grande
Prostituta, aquele mesmo desejo que deflora a Virgem Santa, que se tornou nossa
prostituta. Bebamos em homenagem ao Pai Samael e ao Filho Caim. Com esse
sangue nossos olhos se abrem!

O sacrificio:

(Cerimonial) - Destrua imagens com as quais vocé esta familiarizado em sua vida, que

dizem respeito a uma forma de estagnacao e repressao



- religioso ou outro. Crie um ambiente de blasfémia e autolibertagao.

PRATICANDO MAGIA DE FORMA CONSISTENTE

Magick é o ato de causar mudancas tanto dentro quanto fora de si. Magick,
como Yoga ou qualquer outro ato melhora com a pratica. Ao comegar um
processo de iniciagao, tenha em mente que nao é uma religiao de meio
periodo como o cristianismo ou um hobby. Magick € uma parte de sua vida,
vivendo e respirando. Seu Espirito - Mente - Corpo sao igualmente afetados,
dirigidos e apoiados pela Magick. Quando vocé esta no seu nivel mais baixo,
quando se sente sozinho, existe Magick. Quando vocé esta no topo do
mundo, existe Magick. Esteja preparado para ouvir seus instintos, va além de
seus limites.

A magia deve ser uma pratica diaria - reserve um tempo todos os dias para
praticar seu processo de meditagao - controlando a mente, desacelerando seus
pensamentos, etc. Vocé pode encontrar a pratica adequada em A BiBLIA DO
ADVERSARIO.

Vocé vai querer comegar com exercicios que controlam o corpo e a mente,
por exemplo, Ahrimanic Yoga. E essencial deixar de lado a pratica diaria
para o trabalho magico. Nada sera prejudicial ao seu desenvolvimento do
que abandonar a pratica. Vocé deve estar preparado para se fortalecer por
meio da disciplina. Esta mesma disciplina apoiara seu desenvolvimento
magico mais tarde.

Vocé deve estar preparado para atingir seus objetivos. Para tudo o que vocé faz,
deve haver um valor mensuravel envolvido. Se vocé deseja superar o habito de
fumar: suas técnicas de meditagdo mostraram progresso? Caso contrario,
prepare-se para altera-los rapidamente. Se vocé deseja entrar em forma, suas
invocagoes para Aeshma, o Daeva de agressao, devem cobrar de vocé - se nao,



pergunte a si mesmo por qué? Se for disciplina, concentre-se nos passos diariamente e vocé

afetara a disciplina.

1. Conheca o seu objetivo que afeta principalmente a sua vida fisica.

- Deseg‘o entrar em forma e melhorar o nivel de energia dentro de dois
meses.

2. Conheca o obijetivo inicial do que afetara seu processo
inicial.

- Ao entrar em forma, posso praticar ioga de uma forma mais proficiente. Isso resultara
em um processo mais significativo para alinhar minha mente em um estado meditativo.

Progresso mensuravel:

- Apos as primeiras vezes de exercicio, estabele¢a uma meta angustiante de atingir nos
2 meses. Isso pode envolver levantamento de peso, corrida, abdominais ou qualquer
atividade semelhante.

Mantenha um diario de sua atividade.

Aprenda um nirang Yatukih da BIBLIA DO ADVERSARIO. Execute Staota
ou mantra durante a realizag&o de exercicios.

ALTAR E FERRAMENTAS

As ferramentas rituais dentro da Tradigao Luciferiana sao tao variadas quanto
as proéprias bruxas. Alguns criam servidores de fetiche, encarnados e
freqiientemente criados familiares demoniacos ligados a objetos, criados a partir
de restos de animais, sangue ou fluidos sexuais para formar uma sombra
visualizada que tem significado para o préprio feiticeiro. Alguns criam bonecos e



outros usam pouca ou nenhuma ferramenta ou implementos externos. O
que mantém a tradi¢cdo entre tais Adeptos é o compromisso do Espirito
Luciférico interno. Esta é a mente do praticante que foi liberada através de
praticas e pensamentos antinomianos, por este foco determinado que a
Vontade do Adepto Negro o transformou em um Ser Daeménico. Na
antiga pratica persa, o Ahriman (Satanas) criou o0 daemon Akoman (que
significa Mente Malvada) é a Mente Luciferiana que busca a liberagéo e
independéncia da mentalidade de massa ou rebanho, para se tornar algo
"outro" pelo caminho proibido ou "mal" da Magick ou feiticaria.

Certas ferramentas dentro da Arte Sinistra sédo frequientemente
consideradas objetos assombrados, habilitados pela pratica ritual continua
da bruxa ou feiticeiro que da ao fetiche uma vida aparente independente
da sua, porém sempre geralmente de acordo com sua Vontade.
Instrumentos rituais como o Kangling Tibetano, uma Trombeta feita do
0sso da coxa de um homem enforcado, uma faca ritual conhecida como
Athame, de acordo com Idries Shah como 'adhdhame' sendo 'Bloodletter’,
usada na pratica ritual do Saba para focar a Vontade ou Lance a Mente na
dire¢ao determinada do ritual de Magick; a lamina que representa a mente
luciférica do mago. A Taga do Cranio, feita da parte superior do cranio
humano, faz uma tigela para beber usada em praticas cerimoniais ou
solitarias. Nenhuma dessas ferramentas rituais € necessaria para a
pratica,

ALTAR

O altar é a area de trabalho na qual o feiticeiro projeta sua vontade sobre o
universo. O altar deve ser adornado com instrumentos que representem o
desejo e o objetivo do Luciferiano. Se vocé ndo puder ter um altar real, por
exemplo, se estiver no servigo militar ou morando em algum lugar no qual
um altar seria uma adi¢ao negativa, crie seu altar ideal por meio da
imaginagao. Isso pode fornecer uma ferramenta poderosa em



seu trabalho magico, pois este € o fundamento do caminho - a mente. O
altar e o pentagrama invertido freqlientemente representam a Maestria da
Terra. Assim, o Altar pertence a esséncia de Belial, terra fixa, fundagéo.

CALICE

A taca representa os aspectos do subconsciente trazidos a carne, Leviata
surgindo do abismo. O feiticeiro bebe de um calice frequentemente no
final de um rito para simbolizar a confirmagao do proprio ritual, a intencao
de fazer carne. Alguns magickos usam gorros para beber, representando
0 poder do plano carnal e espiritual.

VELAS - COR E SIGNIFICADO

A cor apela a visao, permitindo que tal ajude a inspirar seus rituais cerimoniais
€ fundamental. Ao se preparar para um ritual especifico, pense nas cores que
vocé usara em seus rituais. As velas principais usadas nos ritos Luciferianos
sdo PRETAS e

VERMELHO, mas existem tantas outras cores a serem consideradas para
rituais. Ao trabalhar com os Vigilantes / Grigori, o Luciferiano usara amarelo,
azul, branco e verde, entre outros. Nao se limite na cor para os rituais
correspondentes. Aqui estdo algumas descri¢cdes e sugestoes.

Preto : Conhecimento Oculto, Morte, Poder, Defesa Mudar e

Vermelho: Criatividade, Amor, Desejo, Atragao, Vitalidade, Guerra e Agressao

Branco: Auto-Deificacdo (pense na carta SUN do TARO LUCIFERIANO)
Pureza, Limpeza, Protegdo e Concedendo Saude a Outro

Azul: Felicidade, Trabalho (Obtengédo de Emprego, Mudancga de Carreira) e Amizade



Amarelo: Salde, Felicidade, Raciocinio e Prontidao = Intuicao,
Verde: Dinheiro, sucesso e itens materiais
Laranja: Resisténcia, pensamento e inspiragao.

Roxa: Sexo e rejuvenescimento.

SIGILO DE INFERNALUNIAO

NORTE - BELIAL - TERRA - PENTACULO

ESTABILIDADE - BEM ESTAR FiSICO, PODER

WEST- LESTE-
LEVIATA LUCIFER
AGUA AR-

CUPS ESPADAS
Emocgéo, inteligéncia

subconsciente sabedoria,

sonhos auto-iluminagao

SUL - SATANAS - FOGO - VARINHA

CORAGEM, ESPIRITO DE PAIXAO

Estes sao os significados luciferianos do Sigilo da Uniao Infernal. Como vocé
pode ver, ndo ha negatividade. O espirito Luciferiano é sobre conquistar; o
inferno é tao significativo quanto o céu. Pense nesses atributos em seu
funcionamento e na vida diaria.

O INVERTEDPENTAGRAMA

O pentagrama é tradicionalmente um simbolo de espiritos de convocagao, os
elementos que criam a consciéncia humana sao



representado como o pentagrama vertical. O pentagrama invertido € um
simbolo do "Fogo" de Lucifer trazido ao homem. Também representa o
poder da Cabra ou Luxuria, Azazel e aquilo que é equilibrado com o
Espirito.

NORTH
Earth

Stability, Mastery of physical world

L o
\&

WEST
AlIR
WATER Wisdom, intelliegnce

Emotion, intuiticn knowledga, spirit

Drream, subcongcious

CIRCLE:
TIMELESS BEING SOUTH
MASCULINE - FEMININE
REFLECTS LIGHT AMD DARKMESS F I RE
CIRCLE 15 SELF Motion, spirit in action

courage and daring

Immortality, Divinity

SPIRIT LEVIATHAN
OURABQURIS

E importante entender o que o Pentagrama Invertido realmente significa, os

pequenos detalhes muitas vezes esquecidos tém um significado profundo que
apresentara perspectivas interessantes para aqueles que desejam explora-los.
Como vocé pode ver com Lucifer, o



"Principe dos Poderes do Ar" representa o portador de sabedoria e
inteligéncia.

ALGOL

O Sigilo de ALGOL (acima) € um simbolo de poder com a origem do self. A
Estrela do Caos representa a desordem e a rebelido, a for¢a que gera a
mudanca. O pentagrama invertido representa a esséncia de Ahriman ou
Samael, o espirito adversario junto com sua igual Lilith ou Az-Jeh, a Deusa
de Fogo que cria equilibrio. O sigilo Algol é dual, é o caos, mas DIRIGIDO
ou Desejado a existéncia. Algol, conforme nomeado a partir da
constelacéo, € a "Cabeca de Satd" ou o poder Adversario Desejado. Muitos
luciferianos usam este simbolo



em Magick e autotransformagéao. O Algol Sigil ndo representa "mal" ou
"destruigdo" em quaisquer associa¢des anti-sociais moralistas ou
comportamentais. Mais sobre ALGOL pode ser encontrado em LIBER HVHI-
Magick of the Adversary.

THEBLADEORATHAME

O ATHAME OU A LAMINA DO HILT BRANCO

O Athame é a carta de sangue ou Lamina da Magia Luciferiana. E diferente
do Black Hilted Knife no que se refere a trabalhos de Auto-iluminagéao, de
Magick Transformativa. Vocé pode comprar uma lamina e consagra-la.
Consagrar a lamina é através de um ritual que ela sera limpa e preparada
para uso apenas por vocé e mais ninguém. A Blade deve ser feita na hora de
Mercurio quando no signo do Carneiro ou Escorpido. Vocé pode
alternativamente conduzir tal quando a Lua estiver minguando em um
periodo de tempo mais provavel.

Pratique bem a luz do Diabolus. Caim também é tradicionalmente visto
como o Pai Bruxo que abencoou o Athame ou Faca Ritual com o metal
de um meteoro caido, ou a Forja de Lucifer e a chama consagra a
l&mina da feiticaria.

CONSAGRAGAO

Consagracao é o ato de preparar ferramentas rituais para seu uso em Magick. Como a
Magick é uma arte sagrada, suas ferramentas também serao sagradas.

PASSOS PARA CONSAGRAR O ATHAME-

1. Quando a lua estiver minguando, encha um balde ou bacia com agua
destilada e purificada e despeje sal, 6leo de Abramelin e algumas gotas de
seu préprio sangue.



2. Vocé entdo desejara fazer uma pequena fogueira sobre a qual segurara
a lamina. Enquanto ela é aquecida na chama, visualize os fogos de
Azazel e Hécate, purificando e abengoando a lamina com sua Vontade
divina. E a prépria lamina que uma vez consagrada, deve ser vista
como forjada por Caim com o metal da Coroa de Lucifer, na prépria
Forja de Caim o Fogo de Iblis abengoa.

3. Quando a lamina estiver aquecida, pegue a faca e coloque-a na agua—

Pelo Sangue que eu dou eu dou poder a esta Ladmina, a propria faca de

minha vontade divina

Na Lua Crescente e Minguante, recebo os Caidos
Estrelas ardentes e antigas

Ldmina de aco eu te invoco, com os fogos de Azazel chamados
Shaitan eu te consagro, pelas chamas de Hécate
eu te capacito!

O circulo é langado na jornada do Saba dos Celestiais e
Infernal -

Abengoada € esta ldmina sagrada - Do meteoro que caiu
da coroa de Lucifer!

Pelo metal abengoado na forja de fogo de Nosso Senhor Daeva,
quem &€ Caim, o Encapuzado. Entdo vamos la!

A FACA DE CABECA NEGRA (adaga de evocagéo)

The Black Hilted Knife € a lamina da Evocacgéo Barbara, a faca dedicada a
Shaitan da Meia-Noite e Banal, a Lamina Adversarial Daeménica de
Lucifer, a arma sagrada de banir e comandar - o relampago fulgaris do
Djinn caido.

A faca com cabo preto € usada para fazer o circulo e comandar os
espiritos no Triangulo, o circulo sagrado



dentro do local de encontro dos espiritos. Vocé usaria esta adaga ao
realizar ritos de feiticaria e magia goética.

PASSOS PARA CONSAGRAR A PUNHAL DE EVOCAGAO

1. A lamina pode ser consagrada na hora de Saturno. Da mesma forma,
quando a lua estiver minguando, crie um recipiente de agua destilada e
encha com pimenta preta, 6leo de Hecate e algumas gotas de seu proprio
sangue. Com a chama acesa, segure a lamina por dentro permitindo que
seja consumida.

2. Enquanto segura a lamina nas chamas, visualize os fogos do
submundo, de Hecate-Lilith e Banal, dos Deuses Daeménicos abaixo
que abrem os portdes de nossa propria transformacao. Visualize o
fogo dando poder a Idmina com a lingua de serpente de Shaitan da
Meia-Noite, o purificador da faca de cabo preto.

3. Enquanto a lamina esta imersa na agua, recite

Pelos Mistérios das Profundezas, o Dragao Enrolado do Antigo
Vendo os Portbes do Leviatd

Por Hécate e a Caveira Envolta em Rosas, que € o siléncio
e beleza

Eu invoco a lamina de aco, envenenada nas Trevas de
a Terra

Torne-se a faca da Garra do Diabo, minha ferramenta sagrada de
convocagao
Water-Daemon of the Blade nasce
Por Banal e aqueles dos reinos sombreados-

Blade seja abengoado! Assim seja !!



CONSTRUCAO RITUAL

Todos os rituais devem ter estrutura e intencao de execucao. Quando vocé
entra na camara do ritual, esta abrindo as portas do seu subconsciente ou
além. O senso de Disciplina, Vontade e foco é fundamental para o sucesso
do ritual.

Vamos explorar as definicbes dos tipos de ritual.

EVOCACAO

Evocacgao ¢ a arte de invocar e controlar espiritos para um propésito especifico,
dentro de um ambiente ritual. A evocagéao frequentemente inclui autdbmatos
subconscientes, espiritos, fantasmas criados e assim por diante. Na metodologia
Luciferiana, os magickos evocam o espirito ou mascaras deific (poderes dados
atributos antropomorficos). As evocagoes se enquadram na categoria de feitigaria,
ja que geralmente sao destinadas a comandar e controlar uma forga para um
proposito especifico baseado na vida. Pode ser uma defesa espiritual, conseguir
um amante, boa sorte, conseguir algo, etc.

SIGILOS E SIMBOLOS

"Sigilos sGo monogramas de pensamenfto, para o governo de

energia”

"Sigilos sdo a arte de acreditar, minha invengdo para fornar a crenga organica, logo,
a crenga verdadeira."” - Austin Spare, o livro de
Prazer.

Dentro da Magick, Sigils ou Talismas sao baseados no fundamento da Vontade e
Imaginacao, os quais sdo os préprios pontos de combustivel para os quais os Sigils
podem trabalhar. Sigilos eram amplamente usados em magia cerimonial, grimorios
ancides que fornecem simbolos especificos representando espiritos. Um magicko
adequado é capaz de criar o seu, mesmo usando um sigilo ja criado



para capacitar e utilizar no ritual. Aqui, vamos nos concentrar em carregar um sigilo
pré-fabricado.

O método para carregar espiritos se relaciona com o eu. Aqui estd um breve modelo:

AUTO + Vontade - Imaginagao (ponto de ativagédo, Imaginagao é tudo.) +

5Pirit

Espirito.

]magination

Self

Sigilos sao a linguagem do subconsciente. Foi erroneamente pensado que os
sigilos sdo combinagdes de letras no estilo de Austin Osman Spare. Isso néo
é correto de forma alguma. Assim como a magia é pessoal para o individuo, e
cada feiticeiro tem seu préprio sistema pessoal, 0 mesmo ocorre com 0s
métodos de magia de sigilo. A mente consciente deve esquecer



significado do sigilo para que o su

qual é o

ponha em movimento.




O Sigilo de Lucifer

O Sigilo de Lucifer, por exemplo, é usado por muitos Luciferianos que desejam
invocar a inteligéncia do Espirito no rito "Azal'ucel", que € essencialmente o
Sagrado Anjo Guardido ou o Eu Superior. Tentaremos aqui um método diferente
de utilizagdo do Sigilo de Lucifer, talvez tornando-o mais "simples", em seguida,
usando-o em um ambiente ritual.

CONSTRUGAO DE SIGILOS

Embora nao utilizemos os detalhes dos métodos de Austin Osman Spare,
utilizaremos alguns dos fundamentos de seus conceitos - SIMPLICIDADE.

Como pode ser visto no sigilo de Lucifer, ele contém quatro caracteres - um
circulo e trés formas separadas. Ao comecar na Magick, o foco e os pontos
de concentragao sao criticos no ritual, portanto a imagem deve ser simples
até que o magicko domine o basico. Vamos pegar os elementos que mais se
destacam no sigilo de Lucifer e combina-los a um sigilo talvez mais simplista:



O sigilo esta agora contido dentro de um circulo, completando um foco
para o magicko visualizar os pontos principais do talisma.

Vocé pode copiar, desenhar ou imprimir este sigilo em um pergaminho ou madeira,
qualquer coisa que seja adequada para vocé. Deve ser pequeno o suficiente para
carregar com vocé - talvez um pergaminho com forro de couro.

Carregando o sigilo - vocé utilizaria o método de evocagao empregado na
secao de Feiticaria Yatukih da BIBLIA DO ADVERSARIO, ou no "RITUAL DE
AZAL'UCEL". A Feiticaria Goética é, naturalmente, igualmente potente
quando aplicada com Vontade e Imaginagao.

Aqui estdo alguns passos basicos-

1. Construir Sigilo - o sigilo deve refletir um desejo especifico que vocé deseja
alcancar, ou seja, um novo trabalho, visdo do subconsciente, sabedoria oculta

(Anjo Luciferiano ou Azal'ucel), etc.

2. Realize um ritual para evocar o espirito e liga-lo ao Sigilo
- varios métodos na BIBLIA DO



ADVERSARIO s3ao empregados. Usaremos o método Luciferiano
de Goetia neste livro.

3. Limite o espirito por meio das técnicas acima.

4. Ritual de encerramento. O sigilo sera cobrado. Depois de carregar o
sigilo, ele se torna um talisma - carregue-o consigo, quando o vir,
visualize o resultado que deseja.

INVOCACAO

A invocagéo ¢ a arte de chamar os espiritos para dentro, que geralmente séo
chamados de "Mascaras Deific" ou associagdes antropomorficas de energia. Nao
importa se vocé é ateu ou teista luciferiano, a invocagéo traz resultados. Vocé
pode aborda-lo como um aspecto de sua consciéncia, com a invocagéao trazendo
esse conhecimento subconsciente para o primeiro plano, vocé pode vé-lo como
uma possessao, um espirito habitando sua psique durante a invocagao, para
transmitir sabedoria pelo ato, vocé pode aborda-lo como um Espirito entrando em
vocé através do seu subconsciente, ambos os poderes reunidos para aumentar na
consciéncia dos magickos. A invocagao € essencialmente a arte na qual o Magicko
adota a identidade da Mascara Deific ou forma de Deus.

DEFINICOES / OBJETIVOS

Aqui, exploraremos brevemente as definicdes e objetivos dos rituais, por que
certas coisas sao feitas e os objetivos de tais trabalhos.

Acao Significado

Circulo de elenco Mente / foco claro
Declaragao de vontade Objetivo de trabalhar
Invocagéo Chamando espiritos para dentro
Circulo fechado Limpando a mente

Banir Area clara




DECLARAGAO DE VONTADE

Uma declaragao de intengao é significativa, pois representa a intengao do
magicko realizando o ritual. Mantém a mente consciente focada no inicio do
processo - permite que a semente comece a se formar também no
subconsciente. Muitas vezes, uma declaragdo adequada comeca com "E meu va

FOCO NO SIGIL / INVOCAGAO / EVOCAGAO

Durante a invocagéao, sua Vontade deve estar focada no sigilo e visualizar o
espirito que vocé esta invocando. E sempre importante definir o seu ritual para
incorporar visualmente, sonoramente ou de outra forma o espirito que vocé esta
invocando. Sons, musica, imagens, todas essas coisas apoiam a invocagao.

CARREGANDO UM SIGIL

Durante o ritual, carregar o ritual € importante. Alguns magickos se cortam e
colocam uma pequena quantidade de sangue no sigilo - isso da uma base
material - fundagéo e uma oferta simbdlica de "vida" para o espirito sendo
chamado. Alguns usam fluidos sexuais para carregar sigilos ou até mesmo pele
de animal, unhas ou outro tipo baseado no espirito. No caminho da Feiticaria
Yatukih, pele, cinzas e ossos sao considerados poderosos o suficiente para criar
daevas ou demoénios.

BANIR

Banir € o processo de encerrar o ritual e limpar a mente. Nos Ritos
Luciferianos, o magicko nao bane os espiritos - ele ou ela limpa seu préprio
circulo de ser, permite que a mente esqueca o trabalho para que possa
assumir o comando ha mente subconsciente.

CHANTING

O uso de céanticos em magia e ritual € uma ferramenta poderosa que
estimula e concentra a mente. Cantar foi



usado desde que Magick surgiu pela primeira vez, milhares de anos atras.
Mantras sédo formas de palavras combinadas que inicialmente tém
significado, mas quando construidas feneticamente perdem significado
consciente. O subconsciente, entretanto, lembra o significado e quando
recitado estimula e atua como uma "invocagao" da forga da qual a palavra
deriva. O uso ritmico e sequencial do Mantra é significativo, pois as
vibragdes ressoam e carregam o ritual com o ambiente necessario. E por
isso que as oragdes, ndo importa em que religido podem trazer resultados -
esta crenga é fundamental para o sucesso na magia ritual. Na BIBLIA DO
ADVERSARIO, vocé encontrara STAOTAS como uma parte importante da
Feiticaria Yatukih. Staotas séo vibragdes de som que afetam o ritual de uma
maneira importante.

SONHANDO

A expressao do subconsciente costuma ser exibida pela primeira vez por meio
de sonhos. Sonhar € um processo natural de vida e a mente explora diferentes
conceitos e consideragdes. Austin Osman Spare considerava o sonho um fator
importante em seu sistema de feiticaria. E sugerido que vocé mantenha um
diario de sonhos, isso € diferente de um diario magico, pois vocé esta apenas
documentando sonhos e as primeiras impressdes ao acordar. Lembre-se de que
muitos elementos sao esquecidos quinze minutos depois de acordar; se vocé
pudesse escrever algumas linhas toda vez que tiver um sonho, pense nos
detalhes que salvara. E claro que isso exige disciplina para fazer sempre, até
mesmo um pouco de planejamento. Se vocé definir seu alarme para acordar 30
minutos antes da hora marcada para o trabalho ou um compromisso, nao
podera nem tera disciplina para anota-lo. Planeje e relaxe. Lembre-se de marcar
bem seus pesadelos, essas sao talvez as experiéncias mais importantes que
vocé pode ter no seu ciclo de sono. O Deus Set € também o Deus dos
Pesadelos, abrace-os. Sonhar € muito significativo na projegéo astral, sendo um
ponto significativo para a Magia Vampirica.

GRITANDO



A vidéncia ha muito tempo € a arte da bruxa ou magico talentoso que é capaz
de entrar em um estado de transe e receber visdes. Scrying tem sido uma arte
usada por xamas desde a historia registrada. Existem varios métodos de
vidéncia, ferramentas como espelhos negros, considerados pelos antigos
hebreus como a porta de entrada para as cavernas de Lilith, folhas de cha,
vibragdo geomantica, leitura de auras de tempos antigos, como a leitura de
entranhas. Aqueles que usam espelhos pretos podem se concentrar nisso com
pouca luz em sua area ritual; muitas coisas podem "passar" para eles.

INVOCACAO

O seguinte ritual € um poderoso rito de invocagao fundamental, de chamar
Samael e Lilith para dentro. Ao se tornar adepto dessa invocagao, o préximo
processo de invocacgao é o "RITUAL DE AZAL'UCEL", conforme encontrado
na BIBLIA DO ADVERSARIO.



O RITUAL DA INFERNALUNIAO

Este € um ritual solitario baseado na unido de opostos. Vocé vai
querer um Black Robe
Duas velas$ preta e vermelha, calice e athame

O retabulo deve ser o sigilo da unido infernal acima do altar ou sobre ele.

O Grande Circulo Luciferiano € o que vocé estara dentro. ' o ponto deve estar
voltado para o norte.

Vocé precisara criar uma declaracao de intengdes; vocé pode escrever ou
memorizar.

Uma declaracio de inten¢des seria o seguinte:



E minha Vontade invocar as Egrégoras de Samael e Lilith, para que pela unido
de Ambos dentro de mim, eu renas¢a como Baphomet. "

Realizar ritual de banimentospara limpar a mente e chamar os quatro

Trimestres:
Recite de frente para o altar, vibre 9 vezes:

Zazas, Zazas, Nasatanada Zazas

(Visualize a boca do inferno se abrindo)

DE FRENTE PARA O SUL:
Samael,

Senhores da Torre Sul, Djinn Pai do fogo e do deserto
areias, eu te convoco para testemunhar meus ritos de despertar e uniéo.
Eu comando o fogo do Abismo para

protefa meu circulo, que os portées sejam abertos!

LESTE:
Lucifer-Fésforo,

Senhores da Torre Leste, portador da chama negra, senhor da
luz e chama prometeica, eu te convoco para testemunhar meus ritos de
despertar e unido. Eu comando as forgas do Ar e o plano astral envia o
teu Luciferian

elementais para guardar este circulo.

OESTE:
Leviathan-Ourabouris,

Senhor da Torre Ocidental, que vé a Chama Negra

escondido nas profundezas!

s Langar o circulo de Caim ou um da BIBLIA DO ADVERSARIO.



Grande envolvente, que possui as chaves da imortalidade! Eu convoco as
forcas da Agua e do Mar para testemunhar meus ritos de despertar e unizo.
Esteja atento e proteja este circulo!

NORTE:
Belial,

Senhor da Torre do Norte, que caiu do céu para ser como o proprio Deus, que
néo aceita nenhum mestre - eu te convoco para testemunhar meus rifos de
despertar e unido. Eu comando o

forgas da terra para proteger este circulo!

Imagine cada for¢a de forma silenciosa, adicionando a esséncia da prote¢do ao
seu redor.

PEGUE AGORA O ATHAME DO ALTAR, VISITE A IMAGEM
DE SAMAEL, RECITANDO:

"Forga solar de fogo e inspiracdo, que de foda a vida emerge como seu
proprio ser, 'Eu te invoco, Samael das profundezas de minha alma, meu
proprio ser, para emergir em minha consciéncia como vida e forga solar!
ouga minhas palavras, que pretendem ser uma invocagao de Sorath, a
Besta 666, que é o seu home secreto. Samael, Satanas manifesta-se a
mim. Deixe-me guiar a unido dos opostos! "

Permita que a forga se misture com a sua consciéncia! compartilhe o
éxtase com este anjo de fogo e luz.

PEGUE AGORA A CHAVENA DO ALTAR, BEBENDO PROFUNDAMENTE
DO SEU ELIXIR FRIO E REFRESCANTE.

Visualize agora Lilith e recite:



"Forga lunar de dgua e caminhada no sonho, que vocé deve manifestar minha
consciéncia a partir das cavernas desertas do Mar Vermelho, eu te convoco, invoco
vocé dentro de mim. Traga para mim seus mistérios de seus filhos, os Lilitu, para que
eu possa segurar os arcanos da unido sexual e manifestacdo vampirica. Entre em
mim, mae do caminho dos sabios, "revele sua esséncia bestial e angelical para mim.
Manifeste-se através de mim agora, junte-se em unido com seu companheiro,
Samael. Junte-se através de mim a unido

dos opostos! "

Permita que a energia lunar flua através de vocé, captando as visoes de
lilitu e tais sucubos, bestiais e cabelos cobertos abaixo de seus residuos
... buscando a uniao sexual de outros em grande fornicagao e abandono.
Lilith € Babalon, a deusa que se banha no sangue da lua.

ENFRENTE AGORA O ALTAK, PEGUE A VARINHA E RECITE ENQUANTO
FOCO EM LILITH:

‘Ela uiva sobre os ventos do deserto, enquanto a lua fraz o manto das Trevas. As
sombras irradiam sua esséncia, bebedora de sangue, devoradora dos adormecidos,
fornica nas veias derramadas

de quem vem até vocé!

Lilith, LA-KAL-IL-LI-KA, / invoco-te pelo teu sagrado

nomes '

Abeko, Batna, Abito, Eilo, Amizo, It a, Izorpo, Kali, Kea, Kokos, Odam,
Patrota, Podo, Partasah, Satrina, Talto, Lilith!

E por seus outros nomes de chamada '



Abyzu, Ailo, Alu, Abro, Amiz, Amizu, Ardadlili, Avitu, Bituah, Gelou,
Gallu, Gilou, Ik, Kalee, Us, Kakash, Lamassu, Kema, Partashah, Petrota,

Pods, Raphi, Satrinah, Thiltho,
Zahriel, Zefonith, Lilith!

Pelas palavras de poder- '

BABALON-BAL-BIN-ABRAFT, ASAL-ON-Al, ATHOR-E-
BALO, ERESHKIGAL!

Eu ofereco minha esséncia como sacrificio, uma gota de meu sangue. Bruxa

Rainha do Saba Infernall Eu te invoco, lua chifruda que derrama e bebe o
sangue lunar, ela que fornica com Daemons, eu procuro o teu beifo, eu te dou

substancia agora
de onde vocé deve entrar em mim!

Lilith, linda mée, doadora de vida e desejo, eu te invoco! Lilith, que
reside nas cavernas com seus filhos das trevas, gerou um

congresso com Samael, eu
una agora a sua paixao pela criagdo! "

Enfrente agora o Altar, visualize o Dragao Vermelho que muda para a

forma do Serafim caido, Samael, e recite:

"Quem caiu do céu sem luz para ter conhecimento das trevas, serafim
caido do fogo e do sol, eu te invoco, Samael. Para vocé, que caminhou
sobre a terra por milhares de anos, de corpo a corpo, agora vocé deve

espalhar sua luz
até a humanidade.

Anjo, conhecido como Shemna ‘il que € Nasiru'd-Din, eu te invoco, forca
solar, conhecida como Sorath, Besta cujo numero € do proprio Sol, eu te
invoco! Serpent Angel, que veio do plano astral com Melek Taaus,

conhecido como



Shaitan, Ldcifer - os Irm&os da Luz. Venha agora através de mim,
manifeste-se em meu ser, nés nos uniremos como um. De
0s nomes do poder

AR-OGOGO-RU-ABRAO, PUR, IAFTH, OO, AR, THIAF, A-
THELE-BER-SET, PHITHETA-SOEH

Eu te invoco, revelado como Set, quem é o sol e
escuriddo em unigo! "

Visualize agora o fogo do espirito, que esta girando dentro de vocé,
circundando Lilith e movendo-se por toda a sua consciéncia.

TOME AGORA O ATHAME E FOCO NO
DRAGAO-ANJO, LEVIATHAN.

"Forgca do Subconsciente, a quem chamo de fora, eu te convoco para
trazer O Sol e a Lua, Samael e Lilith, em unido gloriosa! Eu desejo esta
unido dentro de mim, para que eu possa falar as palavras nunca ouvidas
do profano, e

minha Vontade se manifesta através dos portdes de Apep!

Ouga a palavra de poder '
MRIODOM !

Permita agora que o eu experimente o grande éxtase, que através da
inflamacao do eu focalizaria a imagem de Samael e Lilith em unido sexual, o
fogo e a agua do espirito se unindo em uma chama de forga.

"Yal Zat-I Shaitan! Entao esta feito.



INVOCATION TOAZ

A Grande Prostituta Demédnio -

Mae da feiticaria

AZ apareceu pela primeira vez como uma arma dada a Ahriman. Foi dito que
Ahriman deu um ataque ao mundo espirituals, e ele era

jogado de volta ao Abismo por um tempo. Muitos deménios tentaram tirar
Ahriman de seu grande sono e nada funcionou. A Grande Prostituta veio
despertar Ahriman e o acordou com a afirmagao de que ela "tiraria a dignidade do
Homem Abengoado". Ahriman se levantou e brilhou com vida ndo natural e veio
do Abismo novamente. Esta "prostituta demoniaca"r como referido nao é outro
sendo AZ, a "arma da concupiscéncia". AZs é a Rainha Bruxa e Noiva de
Ahriman, uma Mae dos Deménios. A carne que ela pega mais tarde ¢é a de Lilith,
a Rainha Deménio hebraica que era a personificagao da feiticaria, sicubos e
unido sexual. AZ representa o que é mais temido entre todas as religides,
Mulheres como uma forga forte e astuta. Também esta escrito que o Beijo do
Diabo (Ahriman) causa menstruacéo, e essa € uma ocorréncia altamente odiada
entre os zoroastrianos.

Az também esta intimamente ligado ao budismo e € um inimigo da mente budista. O
principio da causa da existéncia condicionada € uma palavra, Avidya, significando
'ignorancia' e tal manifestagao de principio é frshna, sendo 'Sede'. AZ devora e bebe
profundamente a forga vital no desejo de continuar existindo no tempo. Ela é uma
consciéncia isolada e individual, uma portadora dual da Chama Negra. Ela é
acompanhada apenas por Ahriman, o Principe das Trevas.

6 Os Ensinamentos dos Magos, RC Zachner, Londres 1956

7 Sele¢des de Zatsparam e The Dawn and Twilight of the Zoroastrianism, RC Zachner. NY 1961

8 AZ é concupiscéncia, luxdria e ganancia - ela também é chamada de Varan, que é desejo sexual e, curiosamente, Davida
Religiosa. Isso é um simbolo da Mente rebelde e Luciferiana, aquela que se percebe e duvida da autoridade superior. Az é
essa forga que assume de forma antropomérfica, LILITH, e a Bruxa que se liberta de amarras. Az também é uma forga de
equilibrio dentro do Homem, e Ahriman e Az despertados sdo uma férmula magica comparavel a Besta e Babalon
Conjunta de Aleister Crowley.



O Povo da Mentira, aqueles que s&o iniciados por atos espirituais no Yatuk Dinoih sdo
praticantes do Caminho da M&o Esquerda, isto €, buscamos isolar, fortalecer e
promover a existéncia continuada além das armadilhas da carne, mas através da
carne também. Nés, assim como Ahriman, amamos a vida e procuramos torna-la
mais forte por meio da autodeificagdo por meio do pensamento antinomiano. Ao se
aproximar de AZ como a Rainha do Circulo, saiba que ela também reside com os
Mortos, mas ela nem sempre os devora. AZ também pode ser considerado o mesmo
que o KALI hindu (curiosamente, um dos 17 nomes de LILITH) e Hécate, a Deusa
Grega dos Mortos.

TEMPORA:

1. Para ser adornado com imagens de morte, carmesim e os aspectos
femininos da bruxaria negra, como Babalon montando o dragéo, Kali,
Lilith, Hel e todas as deusas sombrias da Wicca, bruxaria luciferiana e
outras mitologias ao longo da histéria.

2. O al tar em si deve ser adornado em carmesim e tons de vermelho
sangue, com o sigilo de Babalon pendurado na frente do al tar. Tenha
em mente que essa forga € a Deusa Daemonica universal, ela assume
muitas formas, todas as quais sao dificeis de serem compreendidas
pelos unificados. Guarde este ri tual para si mesmo se vocé ou qualquer
pessoa em seu coven o realizar. Este rito é projetado para emitir a
deusa Dragao para se manifestar na Bruxa ou Bruxo,
independentemente da preferéncia sexual, orientagao de género e
identificacdo. Cada individuo com a forma de Yatuk Dinoih deve estar
preparado para explorar tanto os aspectos femininos de seu ser quanto
os masculinos. Unidade é mover-se através dos opostos.

3. Um calice cheio com o elixir de sua escolha.
4. A faca preta ou adaga de evocagao.

5. Acenda velas vermelhas e pretas; ambos os aspectos do AzBabalon.



Acima de Sigilo de Babalon - Az - Lilith

Conforme vocé executa o ritual de Az, visualize claramente a mulher dos seus
sonhos - isso pode ser o que vocé mais deseja em um companheiro; se vocé for
uma mulher, os aspectos que deseja se tornar ficarao mais claros. Ao invocar,
visualize-se como Babalon ou essa forga falando através de vocé.

"O Abismo que me deu existéncia ndo tem limites sobre a minha existéncia. Eu, que
sou conhecida como a Deusa do Sangue AZ, estou diante do Olho de Ahriman,
desperto e vivo. Seguro a taga da fornicagdo, o elixir da vida, para anunciar e
regozije-se com minha divindade. Eu sou a Grande Prostituta, presidindo o Saba das
bruxas, para deixar todos saborear minhas alegrias. Estou diante de todas as outras
deusas brancas, aquelas que em seus casulos felizes cresceram de minha
escuriddo, minha sombra para proclamar como inférteis, estéreis e apodrecendo por
seu medo e falta de equilibrio. Eu os beijjo suavemente como uma mée e entdo com
um movimento de minha mente, estupro e derramo seu sangue em minha tagca do
desejo. Eu sou a deusa da morte e da vida. Eu me uno em éxtase com o Dragdo
Infernal, Samael - Ahriman, que fraz minha alegria em i e unigo.



Nas costas da Besta eu cavalgo e produzo o Anticristo que ficara invisivel diante
de muitos. A era da ignorédncia e da serviddo acabou. Enquanto fornicava,
chamo meus nomes que sdo muitos, AZ, BABALON, LILITH. Derrame sua
semente em meu nome, em minha gldria e em meu desejo. Eu sou o modelo
que todas as mulheres devem procurar canalizar. Minha passagem é pelo
éxtase, pelo espelho, entre os seios da mulher escarlate.

Estou diante da mae impotente chamada Mary e rio de sua incompeténcia

estéril. Este fracasso de mae e espirito débil que se esconde atras de seu filho
ndo existira mais! Para cada mulher que canela e me invoca, quem deve tomar o
nome de Bruxa e Mulher Escarlate deve um por apagar sua manifestagdo neste
mundo. Apresentarei as doutrinas da feitigaria por meio de um novo método, que
sera um trabalho crepuscular que muitos podem adotar. Ndo revelarei tudo o que
sou para eles, pois eles ndo podem compreender meu terror e beleza. Isso ndo
precisa preocupa-los, pois minha Vontade se manifestara por meio de cada
Deusa que se atrever a me invocar! Eu cuspo na boca da impoténcia e dentro de
mim vocé encontrara a Unido da Oposigéo.

SEGURE A CHAVENA PARA O SIGILO DE BABALON

Estou dentro de tudo e posso ser convocado pelo vaso do crénio ... o sangue € a
vida!l

Eu sou Vampiro, eu sou a sombra, Eu sou o Demédnio Devorador que drena a vida
dos fracos, Eu dou a Chama Enegrecida da Vida para aqueles que podem me
enfrentar ...

Azi.. Azaka ... Babalon ... .Nasu. .AZ.AZ ... AZ!



EVOCAGAO
LUCIFERIANGOETIAMETHOD |

AS CONJURAGOES

O método luciferiano de Goetia ndo emprega conjuragdes cristas,
como o tradicional Lemegethon. Usar

Conjuracgdes cristds em uma ideologia luciferiana ¢

inutil e degradante.

Usaremos o Sigilo de Paimon, por exemplo.

Os 72 espiritos de Shemhamforasch

Utilizando um método basico de conjuragdes de circulo, coloque o sigilo de
Paimon dentro do centro do Tridngulo de Evocagéo. Vocé pode segurar sua
adaga de evocacgao apontada para o circulo de Paimon, a adaga é o ato
simbolico de afirmar a Vontade e comandar a mudanga de acordo. Recite as
invocagdes com paixao, enchendo o seu espirito e mente de inspiragéo e
vivendo com cada palavra.



"Eu invoco e evoco a ti, 0 'Espirito N. pelas Chamas de Azazel - o Senhor da Terra
eu te invoco. Por Beralanensis, Baldachiensis, Paumachia e Aplogiae Sedes,’ pelos
Guardides mais poderosos, Djinn, Genii e os Espiritos do Abismo, trazidos pela
Grande Sombra do Serafim de Fogo. Eu convoco os espiritos sabios e antigos,
atendam-me e aparecam agora neste circulo Pelos nomes de Lcifer, que trouxe a

Chama até o Barro - Ele que ga ve nossa respiragdo, Fogo Imortal e Sagrado.

Ldacifer, Ouyar, Chameron, Aliseon, Mandousin, Premy Oriet, Naydru, Esmay,
Eparinesont, Estiof, Dumosson, Panochar, Casmiel, Hayras, Fabelleronthou,

Sadlirno, Peatham, Venite, Venite, Lucifer Amen.

Eu fe invoco, sombra e luz, Anjo e Daemon, junfos como um ... Eu invoco esses O
grandes familiares da fterra, dos quais minha Adaga te comanda, apareca e mova,
materialize-se neste local de encontro de espiritos. Eu te conjuro, Espirito N. que
deve aparecer antes de mim, em circulo e no centro. Atende agora ao meu
chamado e mostra-te da forma que desejas, para que possamos realizar um

congresso na comunhé&o de mim mesmo! "

INGLES OPCIONAL / CONJURAGCAO ENOCHIANA -

Alguns magickos consideram Enochiano uma lingua atraente para rituais.

"Eu te conjuro, 0 ‘'espirito N. pelas chamas de Azazel, o Senhor da Terra, eu fe
conjuro. Por Beralanensis, Baldachiensis, Paumachia e Aplogiae Sedes,’ pelos
mais poderosos Guardibes e espiritos da Besta, produzidos pelo poderoso trono,

eu convoco os espiritos descendentes, dragdo dos céus escuros

Pela coroa do Dragéo, Olho de Fogo Sagrado entronizado. Seja amigavel comigo,

entre neste circulo e traga seu



sabedoria e verdade, desca e saia do Templo do Dragéo, traga a
sabedoria dos impios. "

(Traduzido) -

OL GNAY ZODANETA GAH IALPRG AZAZEL, ENAY THAHAAOTAHE OL ZODAMETA -
MICMA - MICMA MICALZ BRANSG GAH A ORH LEVITHMONG YOLCAM OXIAYAL IALPOR
GAH - OL VINU ARPHE GAH, VOVIM DE AMA MICALZ BRANSG GAH A ORH
LEVITHMONG YOLCAM OXIAYAL IALPOR GAH - OL VINU ARPHE GAH, VOVIM DE
AMAPRONA MICALZ BRANSG GAH A ORH LEVITHMONG YOLCAM OXIAYAL IALPOR
GAH - OL VINU ARPHE GAH, VOVIM DE AMAPRONA PIRIMOR DE
AMAVANOROVALPRIMORI DE AMAVANTO ZALPORI DE AMAVANTO VOMAHORII DE
AMAPRALPRIMOORII DE AMAVANTO VOMAHANOII DE AMAVANORIA DE OLTANORIA

DE OLT AMAHORII DE AMAPRIMORI DE AMAVANORIA DE OLT AMAVIMOVIMOORII. 01 COMSE

A INVOCAGAO DO REI

Sendo Amaimon, Gaap, Paimon ou Asmoday

Ao realizar a evocagao inicial, vocé desejara invocar os espiritos
superiores que tém poder convincente, portanto, se concentrar e invocar o
seguinte fornecera um certo foco de poder para envolver os espiritos que
VvOcé procura.

"Grande - Poderoso Rei Amaimon, que se exaltou no Poder dos Espiritos
no Reino do Leste, (Sul, Oeste ou Norte) eu te invoco em nome das
Trevas, da morada das trevas e em seu poder de ilumina¢cdo. Em nome de
Primeumaton que reina sobre os paldcios do Sol e da Lua - eu fe invoco
para aparecer antes deste circulo, neste tridngulo - o prdprio local de
reunido dos espiritos. Eu procuro Amaimon para Se elevar em mim como
MAHAZAEL, o devorador dragdo. Abra teus olhos através dos meus
Amaimon e terei tua Chama Enegrecida dentro.

Grande Rei Gaap, traga para mim o conhecimento da Chama Negra, levante-se
em mim e abra meus olhos para o mundo e o poder dentro dele.



Grande Espirito Paimon, Anjo Luciférico, desperte dentro de mim e traga a
sabedoria das eras.

Asmoday, dé-me o poder do 7, para que eu possa ser como a Besta na Terra.
Surja através de mim enquanto eu me torno Aquele adornado com fogo.

Tu és Anjo caido e aperfeicoado, que experimentou os éxtases Como acima
e abaixo, Sun nutriu Djinn que bebeu nas profundezas das sombras, cuja
espada tortura aqueles que ndo me obedecem. Eu chamo e ordeno ao rei N.
para trazer isto espirito para mim sem violéncia ou dano - Esta € a minha
Vontade "

A CONSTRAINT

Restringir o espirito &€ necessario para afirmar a energia que vocé esta
focalizando no tridngulo de evocagao.

"Eu conjuro e invoco-te, Espirito N. pela esséncia flamejante da Pauta
Bifurcada do Sol, a Sombra Adversarial e Fogo Ardente que é o Principe
dos Espiritos, Anfos e Daemon. Venha fu adiante e sem demora para
mim, Espirito N. Por Adonai, o Senhor da Terra, Pelo Eixo do Sol e da
Lua eu te convoco. Pelo Fogo Eterno, venha agora a este Circulo ... Seja
bem-vindo a mim. "

BEM-VINDO AO ESPIRITO

"Bem-vindo Espirito N. Vocé é bem-vindo neste local de encontro dentro da
Encruzilhada. Eu o convoquei, para se juntar a mim, pela unido do Céu e do
Inferno. Eu vinculo isto dentro deste circulo, tome carne e desejo dentro de feu
Sigilo de Chamado, o qual eu te darei vida.VVocé ndo deve deixar este circulo
até que eu esteja satisfeito, pois eu vou frazer vocé para o mundo da carne
mais uma vez.



Pelo sagrado centro do Arcano de Sombra e Luz, dentro do Circulo
Ourabouris, estou limitado e livre, mas como vocé é o Espirito N., vocé
deve encarnar meus desejos de que falo. Pelo meu comando e vontade
vocé fara o que eu te chamei, para que eu busque tambéem seus servos,
aqueles que obedecem a sua ordem.

Pelo Pentadculo de Salomé&o eu te convoqueil Dé-me uma resposta
verdadeira "

LICENCA PARA PARTIR

"Salve a ti Espirito N., respondeste minhas perguntas, e ndo causou dano ou
perigo ao homem ou animal. Vocé pode partir agora para o seu lugar de descanso
e repouso. Esteja comigo em sonhos e na carne como eu desejo, ainda assim tu
estas livre para deixar esta morada a vontade. Este sigilo serd seu portal, permita
que seus espiritos habitem dentro dele. Entéo esta feito. Alguém pode comandar o
espirito no recipiente dentro do tridngulo, assim como se convocasse o espirito em
aparéncia visivel. "

FEITICARIA

Feiticaria é a arte de cercar ou visualizar fortemente o seu desejo. Feiticaria
vem da antiga palavra suméria que significa "cercar" e é considerada um
método ensinado inicialmente pelos Grigori ou Vigilantes. A feiticaria é
chamada de uma forma de magia que é "baixa" no que se refere aos desejos
basicos. Dentro do caminho da Bruxaria Luciferiana, existem trés vias de
Magick: Magick Luciferian - Desenvolvendo o self, Therionick Sorcery -
Lycanthropy and Bestial Sorcery e Yatukih Sorcery - Magick Daeménica e
Feiticaria baseada em antigos espiritos Avestan. Nao vamos nos aprofundar
muito nos trés aspectos, mas sim em Feiticaria e Magia gerais aqui no
caminho Yatukih. Vamos primeiro nos familiarizar com os fundamentos e
nogdes basicas dos espiritos invocadores.



Quando vocé lancga feiticos ou evoca poderes, vocé deve sempre se certificar de
que haja um "buy in" de vocé mesmo. Vocé deve encontrar associagdes ou
inspiragdes para cobrar de vocé; deve ser inspirador realizar este tipo de magia!
Se vocé utilizar uma imagem em sua feiticaria para obter resultados! faga. O
objetivo da feiticaria é obter resultados.

AHRIMAN

Ahriman ou Angra Mainyu € o antigo espirito persa ou deménio das
trevas. UMA Deus se associou ao Yatuk

Dinoih ¢, 0 antigo sistema persa de bruxaria e feiticaria oculta. Ahriman era
a sombra que existia entre os véus de luz e sombra. O Principe das
Trevas é, de fato, a personificagdo do Caminho da Mao Esquerda, em que
Ahriman é modelado como um Ser Isolado independente da ordem
natural. Ele existe além desse véu de luz e é imortalizado nas trevas.
Angra Mainyu ou Ahriman é o Senhor dos Druj 10, que sdo deménios ou
inteligéncias isoladas (sombras) que também sao feiticeiros. Na mitologia
tradicional zoroastriana e nos textos religiosos, o Druj é horrivel e
demoniaco. No contexto deste escrito, tais espiritos sdo modelos do
pensamento antinomiano e da autodeificac&o, e devem ser vistos dessa
maneira. Enquanto o feiticeiro esta escondido dentro da estrutura de sua
propria cultura inerente, muitos ritos e trabalhos sdo do caminho secreto e
astuto. Uma esséncia particular € a de Ahriman.

Ahriman ou Angra Mainyu é essencialmente um principio feiticeiro
transformador de magia, que € equilibrado tanto espiritual quanto fisico. Em
alguns contos zoroastrianos, Ahriman

9 Yatuk Dinoih traduz a bruxaria e é representado como a religido dos feiticeiros, bruxas e magos. The Bundahishn

"Creation" <> r Knowledge from the Zand - Livros Sagrados do Oriente, Oxford, 1897

10 Druj traduz a mentira e é simbolizado pelos livros Pahlavi como falsidade. Mentira também esta associada a palavra contra

o sol, simbolizando assim a sombra ou esséncia vampirica.



manifestado pela primeira vez no mundo como a Cobra que, pelo elemento Ar,
trouxe as trevas para a luz.

O Caminho da Mao Esquerda em referéncia a Ahriman esta parcialmente
relacionado a sua criagao. Em algum texto, Ahriman nao foi criado por Ahura,
mas ele possuia uma existéncia isolada e independente, ou psique. Outra
versao do mito 11, Ahriman ouviu pela primeira vez a palavra de seus pais e saiu
do Utero para saudar seu pai, Zurvan, que respondeu que era moreno €
fedorento. Ahriman foi concedido o governo por 9.000 anos, a partir do qual
indicado por Will contra seu pai concedeu a centelha que criou a rebelido.

A forma de Ahriman é Draconis, o Dragao Negro do qual todos emergem em seu
préprio ser solitario, de uma perspectiva do Caminho da Mao Esquerda, e caem
subconscientemente. Druj € traduzido como LIE e também conectado com
Dragon. Aqueles que percorrem o caminho das sombras, que é de éxtase,
conhecerao os frutos do senso de identidade desperto e percebido, o "eu" dos
arcanos. O objetivo da Feiticaria do Caminho da Mao Esquerda NAO é se tornar
uma Concha, mas agugar, fortalecer e desenvolver a consciéncia individual e
isolada - ser como a sombra, como o préprio Ahriman.

Ahriman ou Angra Mainyu criou Seis arquidemonios para perverter /
despertar a humanidade. Eles sdo Akoman (Aka Manah), Savar (Sauru),
Andar (Indra), Nakahed (Naonhaithya), Tairev (Taurvi) e Zairich. Esses
daevas ou divs sdo mascaras deificas essenciais dentro do circulo do
Yatuk Dinoih, essas energias primarias representam facetas da iniciagao
individual. Aeshma recebeu o poder de governar e controlar esses
ArchDaevas, ao uni-los para dirigi-los na humanidade.

As Grandes Letras e Sigilo de Ahriman, conhecido como o Dragao das
Trevas, que pode ser uma palavra de Ahriman em Avestan, ou uma
ilustracdo que retrata o espirito das trevas.

11 The Zurvanite Myth, The Dawn and Twilight of the Zoroastrianism, RC Zachner, New York,

1961.



O Sigilo Acima é um sigilo Ahriman - dentro, o Dragdo Negro e as letras
das Trés Avestanas associadas ao caminho Yatukih. O circulo sempre
contém letras ou sigilos que anunciam a natureza do trabalho - o centro é
a visualizacdo de Ahriman.

A INVOCACAO PRELIMINAR E
ANUNCIO DE AUTO-
IMOLAGAO, O SAGRADO
LUCIFERIANVISION OF THE

INFERNUM.

O circulo indica que deve ser feito com o sistema relacionado ao Yatuk
Dinoih, o grande despertar de uma religido adormecida e sistema iniciatério
da Feiticaria Persa. Deixe seu circulo ser langado para representar o
préprio Dragao - a prépria circunferéncia do seu ser. Assim, um circulo ndo
eum

protecdo, em vez um lugar de reunido de sombras. Isto é o

ponto de foco de sua feiticaria (para fazer um circulo).

1. Acenda uma vela preta no altar



2. A imagem de Ahriman ou Yatukih Daevas deve ser adornada
no altar.

3. A Adaga de Evocacao ou Faca com Cabo Preto.

Pegue a Adaga de Evocagao, lamina sagrada de Druje
invocar voltado para o Norte, altar e centro da obra.

"Ahriman, que traz Hesham, que é de Samahe, eu me coloco
dentro do circulo do verme para invocar os mistérios da antiga
fonte de criagcdo e destruicdo. De onde vocé falou para mim no
templo sagrado dos sonhos, no Jardim dos Arcanos de Azothoz,
o iniciador primordial dos opostos. Eu te invoco! Ahriman, que se
opde & ordem natural, para se tornar o proprio Alfa Omega, como
o proprio Deus, para criar e destruir. Ahriman, que comunga com
os antigos mortos, dormindo e desejando a carne viva, eu te
invoco! Ahriman, das ruinas do deserfo, eu te chamo de seu
lugar na escuridao.

Vocé que marca a forma de
sombras, demdnios das cavernas da terra, eu te invoco! Para sua
consorte, AZ-JAHI, deusa primordial do sangue e das trevas, que
se manifesta como Lilith e Babalon, venha, levante seu véu
carmesim e deixe-me provar suas Medidas infernais. No amago
do seu proprio ser, eu abalarei as fundagbes do pilar sagrado da
Vida, absorverei seus segredos e emergirei através do Templo
das Trevas Perfeito e iluminado! Eu te invoco! Serei um avatar na
terral Venha dentro de mim! "O criador do mundo material, O
sagrado Druj, eu te invoco!"

'Infelizmente, os portdes do crepusculo se abrem diante de mim. A

adaga goteja o sangue dos miseraveis e fracos.

«Druj também é um simbolo de dragdo e cobra. Diz-se que a cobra fala mentiras, mas quem pode ouvir, sabedoria.



O sacrificio dos lobos uivantes buscaria minha propria alma? Ainda
assim, posso enfrenta-los, ndo parando para testemunhar suas presas a
centimetros de distancia da propria alma. O prdprio Algol deve rasgar
através de mim, mas é um espelho da minha propria perfei¢ao,

sendo e
possibilidade. Eu sigo pelos Arcanos do Sonho e da vigilia,
deixe Ahriman ser meu guia das sombras!

Abaixe a faca, virando a lamina em sua dire¢ao, anunciando o desejo de
elevar a escuridao pelo seu corpo.

Concentre-se em sua consciéncia e no que Ahriman representa. Na
solidao vocé deve convocar e no isolamento a Chama Enegrecida se
acendera. Entenda que suas Palavras tornam seus desejos carnais, entao
escolha suas criagdes com cuidado. Ouga as vozes das sombras, mas
mais importante, a de sua prépria mente ( Aka Manah). No Quando vocé
comecar a trabalhar com os NIRANGS e outras inversdes Avestan em A
BiBLIA DO ADVERSARIO, isso exigira que vocé se familiarize com os
métodos de feitigaria.

Reserve um tempo para meditar sobre as qualidades de mudanca de forma de
Ahriman. Ele é conhecido por ter assumido a forma de um sapo, ou uma cobra,
de um dragao. Animais que foram criados e sao sagrados para Ahriman sao
lobos, formigas, serpentes, sapos, etc. Vocé pode querer meditar sobre a
mudancga em cada forma, permitindo por sonho ir adiante e ver como eles veriam
- REGISTRE SEUS RESULTADOS!



O DRUJ
O Ritual da Feiticaria Yatukan

A religido dos Dregvants (Os Seguidores ou Pessoas da Mentira) séo
aqueles que sao iniciados na Feitigaria, ou a religido de Ahriman. Essa
iniciacao é conduzida por oposicao instintiva. Deve-se ter em mente que
dentro dos parametros de evocacgao psicoldgica, essa identificacao é
baseada no fator de sucesso do feiticeiro. A feiticaria e a feiticaria em si
sao baseadas na realizagao por meio da identificagdo, contrabalangando
os aspectos restritivos associados a prépria constituicdo psicologica.
Como o portal da Arte Magica, devemos passar além das primeiras
definicdes, pois elas sdo meramente portais, testes pelos quais podemos
passar. Cada sussurro, canto ou chamado ¢ o controle elemental de nosso
ambiente, nosso proprio universo individual e vibragdes, que criam efeitos
de acordo. O Dragao que se enrola em nossos cérebros é o ponto
contrario do despertar, a partir do qual se alinha; nossos resultados de
feiticaria e trabalhos magicos podem dobrar em resposta positiva.

Ahriman, na antiga religido persa do Zoroastrismo, € a personificagdo do
que é chamado de 'O Diabo', que é especificamente definido como os
Daevas que emergem na escuriddo. A escuridao, tenha em mente, € a
personificacdo do vazio do qual todos nés emergimos, € o Caos e seu
simbolo é a Esfera do Caos.

O funcionamento deste moderno grimério de Feiticaria Yatukan esta centrado no
Sigilo de ALGOL, a Estrela do Caos. E neste espelho que podemos projetar
nossa Vontade e os Daevas que serdo evocados emergem finalmente através
deste espelho.

Embora a esfera ALGOL nao seja zoroastriana, ela mantém um centro no
foco da escuridao. O uso da Arte para expressar a 'Matéria' ou
materializagdo dos Daevas também é benéfico para o Artista. Foi dito que
Ahriman trouxe Smoke to Fire, para se ao ar livre, realizar invocagdes com
fogo e fumaca.



Visualize Ahriman e outros espiritos na fumacga que sai das chamas.

Os Sete Arquideménios da Feiticaria Yatukan sao os centros de avango
antinomiano, a partir dos quais o feiticeiro pode avancgar por seus préprios
centros de evocacgao e invocagao. Aborde essas forgas com cuidado, mas
com ousadia. O teste final do despertar é invocar os Daevas de fora do
circulo de protecao, no préprio circulo de evocagao. Absorva-os - deixe-os se
tornarem vocé. Esta é a forma de saber sua verdadeira possibilidade de vir a
sefr.

Os Sete Arquidemonios sdo os seguintes:

AKA MANAH (Akoman, the Evil Mind) INDRA
(Andar, Dev of the Black Flame)

SAURU (Savar, o Senhor de Daevas ou Devs, corresponde ao Belial
Medieval e Gnostico, o Senhor da Terra)

TAURVI (Tairev, um devedor da rebelido)

ZAIRITSHA (Zairich é um devorador de veneno, usado como um espirito de fitoterapia ou

de maldigéo)

NAONHAITHYA (Naikiyas, um devoto do pensamento antinomiano, rebelido,
descontentamento, desejo)

AESHMA (Asmodeus, o dembnio da langa ferida)

Deve-se notar também que Asmodeus é de origem essencialmente persa,
conhecido como Aeshma (Demonio da Langa Ferida). O nome Ashmedai
surgiu do hebraico e do latim e Asmodeus ja foi um anjo do Serafim, de
onde caiu com Lucifer ou Ahriman. A tradi¢cao judaica apresenta
Asmodeus como um filho de Tubal Cain e Naamah, a rainha dos
demonios e ex-noiva de Satanas. A gnose alcangada por meio da
invocagdo com Aeshma revelara por inspiragao os fundamentos da Lei
Sagrada e por que ela foi violada por Ahriman e os Sete Daevas. Uma
dica para ser



dado ao leitor &€ que se mover contra a corrente das leis dentro de uma
estrutura de crengas leva ao fortalecimento do individuo, ao nascimento de
um Deus ou Deusa. Essa forga é essencial para o avango do universo,
muitas vezes mal compreendida nas estruturas de crengas modernas
comumente entendidas como 'morais' na era da compreenséo social.
Evoque e invoque os mistérios dos quais o feiticeiro pode despertar sua
propria aparéncia de possibilidade. Nossas formas serdao muitas, das quais
se refletirdo no espelho de Algol.

O sigilo da Feitigaria Yatukan em um contexto moderno é:

ALGOL - Uma palavra que deriva do arabe Al Ra's al Ghul, Al-Ghul ou Ri'B al
Ohill, que é traduzida como "A Cabega do Demonio". Algol era em hebraico
conhecido como Rosh ha Shaitan, ou "Cabega de Satanas", como algumas
tradigcOes se referem a Algol como a Cabega de Lilith. Os chineses chamavam
Algol Tseih She, que é "cadaveres empilhados" e era considerada uma estrela
violenta e perigosa devido a mudanca de cores vivas. Em cerca de 17 -mapas
do século Algol foi rotulado como "A Cabecga do Espectro”. Algol apds alguma
pesquisa indicou essa possibilidade Trés estrelas que sdo um binario
eclipsante, o que pode explicar algumas das mudangas rapidas de cor. Alguns
escritores relacionaram Algol com o Khu egipcio, ou espirito. O Khu é
considerado um espirito sombrio que se alimenta de outras sombras dos
mortos. Em referéncia aos escritos e ao simbolismo iniciatico de Michael W.
Ford, ALGOL ¢ o sigilizado em uma forma como uma Estrela do Caos com
um Pentagrama Adverso no centro. O Pentagrama se refere ao Olho de Set,
atemporal e divino, divino e independente. A Estrela do Caos é destruigao,
Mudanca e poder - todos os quais emergem do Olho de Shaitan, ou Set. E
esse Caos que entdo traz Ordem. ALGOL ¢é o espelho do feiticeiro, aquele
que pode entrar e residir no olho pulsante da chama enegrecida. Existem Qito
Formas Divinas que sdao manifestadas a partir do Centro da Estrela do Caos -
dentro estao os Cinco Guardides Daemon do



Cinco mundos dentro do Inferno, Helan e todos estao interconectados com a
Forga Central do Espirito do Principe das Trevas.

Como mencionado anteriormente, o Sigilo ou Olho de Algol é o dos Serafins
Caidos, os anjos que mergulharam no abismo para saborear o conhecimento
e se tornarem como o espirito do dragédo, a serpente do jardim. Use o
Espelho dos Adeptos para isolar a consciéncia e para colocar os Daevas de
sua convocagao, que podem surgir para o seu trabalho desejado quando a
gnose do Templo for alcangada.

Ao trabalhar com a Esfera do Caos, perceba que, em um sentido histérico, o sigilo do caos original
era um simbolo de Deus e do Espirito. Isso se mostra essencial para a compreenséo de
ultrapassar as idéias que apresentam um desafio moralista ao feiticeiro. Passar por cada simbolo é
essencial para o avancgo das préprias habilidades naturais para o despertar magico. Na
Mesopotamia, a Estrela do Caos apareceu pela primeira vez nos Templos, datando de cerca de
3000 aC, tornando-a um dos primeiros simbolos magicos. Pode-se usar o sigilo Algol para invocar
os Daemons do abismo e usar o espelho magico para envia-los de volta. A Esfera do Caos é
essencial no trabalho magico pertencente a evocagao e projecédo de desejos. Pode-se usar a
Esfera do Caos como também uma ferramenta para absorver o ataque do outro, fazendo com que
o feitico retorne ao criador. Isso habilitaria o fetiche que eles usam para atacar vocé como meio de
seu proprio tormento, e assim sera usado contra eles. O Unico remédio para tal é que o criador
destrua o fetiche usado para amaldigoa-lo, ou se devolvido desconhecido, se alimentara
lentamente do corpo astral do agressor até que a doenca ocorra. E sempre sugerido que o
feiticeiro envie de volta essa maldigdo sem saber ao agressor, pois isso levara a uma destruigao
saudavel do individuo. Se a maldig¢éo for devolvida ao individuo, vocé tera usado a forga de sua
vontade e o espelho magico da Esfera Algol para fazer isso, portanto, vocé pode evocar certos
daemons Yatukan para se moverem através do espelho e encontrar um banquete do agressor. O
feiticeiro experiente ira O Unico remédio para tal é que o criador destrua o fetiche usado para
amaldigoa-lo, ou se devolvido desconhecido, se alimentara lentamente do corpo astral do agressor
até que a doenga ocorra. E sempre sugerido que o feiticeiro envie de volta essa maldigdo sem
saber ao agressor, pois isso levara a uma destrui¢cdo saudavel do individuo. Se a maldigao for
devolvida ao individuo, vocé tera usado a forga de sua vontade e o espelho magico da Esfera Algol
para fazer isso, portanto, vocé pode evocar certos daemons Yatukan para se moverem através do
espelho e encontrar um banquete do agressor. O feiticeiro experiente ira O Unico remédio para tal
€ que o criador destrua o fetiche usado para amaldigoa-lo, ou se devolvido desconhecido, se

alimentara lentamente do corpo astral do agressor até que a doenga ocorra. E sempre sugerido que



ser capaz de usar métodos de adivinhagao sobre a esfera de Algol para descobrir
0 que acontece ao seu redor. Esses métodos ocultos constituem um poderoso
pano de fundo para quem pratica feiticaria, especialmente nas areas wiccanas.
Enquanto a Bruxa é experimentada nos rituais de Wicca ou Bruxaria, os
elementos obscuros ocultos tornam o feiticeiro muito mais poderoso do que
inicialmente detectado. Muitas bruxas experientes serao capazes de sentir o que
esta abaixo da superficie, no entanto, a bruxa em questao pode ser capaz de
esconder tais efeitos também.

O CIRCULO DE EVOCACAO:

ACIMA: O Triangulo de Evocacao Yatukih.

INSTRUCOES PARA USAR O TRIANGULO PARA
CONTENDA ESPIRITOS:



1. Coloque o sigilo do espirito no circulo dentro do tridngulo. Este sera o
foco do seu ritual. Ndo entre neste circulo de forma alguma, a menos
que vocé faga uma chamada interna (isso ndo é recomendado para
iniciantes).

2. Durante a evocagao, visualize o espirito tomando forma. Vocé pode
colocar um espelho preto atras do triangulo e pode notar formas tomando
forma.

3. Durante a evocagéo, alguns Luciferianos entram no circulo para chamar o
espirito para dentro, o que pode complicar o processo. Vocé deve ser forte
o suficiente para dominar, consumir e absorver o espirito em sua psique ou
isso pode lhe causar problemas. Tem cuidado. Isso aumenta o poder
magico do Luciferiano cada vez que isso é realizado.

4. Se voceé se cortar no rito para oferecer seu proprio sangue, vocé entrara no
circulo. Havera uma conexao - o espirito se manifestara a partir de seu préprio
sangue. Uma oferta queimada, como unhas, pele, cabelo ou algo semelhante,
fortalecera o rito.

Sobre o Sacrificio

Ao convocar / amarrar os Daevas e Druj do Yatuk Dinoih, € essencial oferecer um
sacrificio de Cabelo, Unhas ou saliva a eles. Na tradigéo zoroastriana, € um
sacrificio jogar cabelo, unhas ou qualquer outro fluido corporal em um buraco ou
rachadura onde o sol ndo chega. Ao trabalhar, especialmente ao ar livre, se vocé
conseguir fazer um buraco ou usar uma fenda perto de algumas pedras ou de outra
forma. Tudo o que é tirado do homem ou da mulher, cabelo, etc. e jogado para
baixo & considerado impuro e algo a que os demdnios se apegam.

No VENDIDAD, referéncia é feita ao ato de alimentar Druj, consciente ou
inconscientemente, e assim avisa contra isso.

Zarathushtra perguntou a Ahura Mazda- 'O Ahura Mazda, o mais benéfico
Espirito, Criador do mundo material, 6 Santo! Qual é a acdo mais mortal
pela qual um homem oferece um sacrificio aos Daevas?



Ahura Mazda respondeu: 'E quando um homem aqui embaixo, penteando seu
cabelo ou raspando-o, ou aparando suas unhas, as joga em um buraco ou em
uma fenda’ Entao, por esta transgressdo dos ritos, Daevas sédo produzidos no
terra "-VENDIDAD,

Fargard 17

O RITUAL DE FEITICEIRA

Aviso - Nao tente este ritual se vocé ou qualquer outro participante tiver
histérico de problemas mentais, pois isso certamente levara a um resultado
nada agradavel. As forgas evocadas sao realmente reais e devem ser
abordadas com seriedade. O autor e o editor ndo aceitam qualquer
responsabilidade pelo uso deste livro. Tenha cuidado e vocé foi avisado.

ITENS NECESSARIOS:

Velas pretas

Adaga de Evocagéao

Célice

Varinha

Triangulo de Evocagéo com Sigilo do Espirito Carvao

e queimador para oferecer

CHAMADA DA SOMBRA -

Sob as estrelas que emergem de AZ, das tumbas dos poderosos mortos,
eu chamo e convoco a ti, do qual sou a sombra da forma, negra e faminta
pelo alimento da sombra viva. Andar sob teu manto de escuriddo oculta,
para mim! Desperte para o meu rito:

O SACRIFICIO

Ofereca agora um pouco de seu proprio cabelo, unhas, saliva ou sacrificio sexual no
buraco designado ou fenda enquanto canta:



"Por Paitisha e Hesham eu ofereco isso a ti, pois eu sou Dregvantem, e
Daevayasnanam cuja palavra é Druj. Aceite meu sacrificio de minha forca vital e
devolva suas béngéos e assisténcia, pois somos um e o mesmo. Eu alimento as
sombras para expandir a escuriddo. O Mazainya Daevas! Estes pregos eu
anuncio e consagro a vocés, espiritos das trevas. Que eles sejam para vocés
tantas facas e langas, tantos arcos e flechas com asas de falcao e tantas armas
contra as Ovelhas dos Justos ! "

O feiticeiro pegaria um pequeno pedaco de cabelo, ou unha ou algo dele ou dela
e jogaria em um buraco ou rachadura enquanto proferia o cantico de sacrificio,
esta & uma afirmacao de se alinhar com a corrente Yatuvidah e a suposta
criagdo de deménios na terra. O trabalho religioso de um Yatus, ou
Luciferiano, é pegar ossos humanos previamente limpos e lavéd-los em
dgua para que vocé beba ritualisticamente, alimenta o Druj e envenena o
feiticeiro como sendo um com a fé que ele desenvolve.

A CONVOCACAO DE AHRIMAN
ENFRENTE O ALTAR ENQUANTO RECEBE:

ZAZAS ZAZAS NASATANADA ZAZAS Eu te
invoco, Arimanius, Armiluss, sai de tua
divemansion
Ensorcel me em sombras e por sonho - TORNE-SE! Por chamas
e reldmpagos, a Escuriddo do Abismo, procuro montar o Dragdo
Azi Dahaka,
Junte-se em carne ao EscarlateWhore, Ruha-Az, Que por lobo e
serpente montara sua carne Manifesto através de feu invocador,

encarnado Akhtya E teu Convocado manifestado como Vocé

Pela Danga do Circulo contra o Sol DRUJ surja!

Louvado seja Ahriman, cuja forma pode ser o Sapo - o Portal para os Mistérios do
Diabo



Louvado sefa Ahriman, que bebe o sangue dos lobos e das sombras cria sua
percepgdo - as sombras podem entrar na mente das trevas para beber
profundamente do sangue da lua.

Ahriman, pelo cerco do Dragdo! Ahriman pela
carne do Lobo em mim! Ahriman por Khrafstras

me guie! Arimanius, Andar, entdo esta feito!

UMA ORACAO DE AHRIMAN
ENFRENTE O ALTAR E RECITE:
O'Dragon que corre do Norte,

O Serpente Druj da Escuriddo, Fumacga, Frio e Calor Nocivo, eu te invoco
Em Kalch (sujeira) eu te chamo, pelos caminhos adversos da meia-noite e do meio-dia

De Tauromat, que é o Druj da Rebelido

Abaixo de mim, Nasai (Matéria Morta) que fortalece meu espirifo

- Kundak que me levard para o Saba e sobre a Terra em Dreaming Flesh,
Akoman Guie-me!

O Wolf Druj Ahriman, eu te invoco ...
.Maghaaman ... [zzadraana!

Um Hino Sagrado as Trevas:

E para aquele dos seres (de daevayasnanam) cujo superior no devir de Akoman, de
Ahriman, que conhece e que da Daevodata, de quem Yatus e Parikas nos tornamos,
quem deve nos adorar!

Pihsrow ew od sgnieb elamef dna elam esohw elamef Ha fo esoht dna ssnsuoethgir sih
morf dna, swonk adzam aruha ecifircas eht m roirepus esohw sgnieb inimigo ndo aquele
dna!

(Deixe uma pequena gota de saliva atingir a vela ou tocar a chama com
cuspir em seu dedo ou mao)



A EVOCACAO E A CONSTRUCAO

Sendo a convocacgéao e o controle das forgas da terra, o feiticeiro visualiza
a besta tomando forma dentro do circulo, as letras nos Trés Pontos do
Circulo sao a reuniao deific dos elementos de Ahriman, as letras Avestan
soletrando Ahriman. O feiticeiro ou feiticeiro, entdo, invocara essa forga
interior por uma entrada simbdlica do triangulo e do circulo, permitindo a
posse do Principe das Trevas, uma vez que se manifestara através da
psique do praticante. Este ritual ndo € a rendi¢do do ser individual, mas
sim o empoderamento e o cerco dele - Ahriman sendo um poder divino
desenvolvido e tornado real pelo préprio Yatuvidah.

Enfrentando o circulo de evocagao, com foco no Daeva ou Espirito-

"Zazasta Unozono" ( Recite Nine Times)

"Corra para mim, Daevas e Druj de sombra e terra enegrecida, aqueles que
nutrem o cadaver, que guiam 0s insetos e coisas rastejantes, mensageiros
da vida além do véu dos bragos da morte. Venham das profundezas do
furioso mundo escuro do inferno , envolvam-me e manifestem-se neste
Circulo. Pelos Trés pontos de Ahriman, que com Akoman é o Olho na
Escuriddo que capacita a alma isolada!

Daevas, Reuna-se agora na cabega de Arezura - eu abro agora os portées do
Inferno para ouvir meus chamados - eu sou teu mensageiro na terra, mova-se e
suba para este circulo!

Angra Mainyu, pai dos Daevas dos quais sou, eu te evoco!



Andar, Sombra da Umbra e Visdo Noturna, Traga a Chama Enegrecida!

Sa var Senhor de Druj e Daeva, eu te evoco!
Akatasha Daeva, eu te invoco!
Naunghaithya, o Daeva, eu te evoco neste Circulo!

Zairich e Tap rev Eu te invoco pelos caminhos fantasmagaricos.

Buiti, o Daeva, remetente dos desejos de Ahriman, eu te invoco! Kasvi, o
Daeva, eu te evoco!

Aeshma, Daeva da Langa Assassina, eu te evoco!

Ao entrar neste circulo, invoco o Daeva e o Druj conhecidos como Paitisha, que
sao perfeitos na escuridao - o Dragao Dentro!

"Arimznusta" Recite trés vezes, cada vez visualizando a escuriddo formando
uma grande besta dentro do circulo.

"Izzadrana" - Vibre nove vezes e entre pela imaginagao ou fisicamente no circulo. Se o
circulo for muito pequeno, coloque sua mao esquerda no circulo.

Grande manifestacdo do Abismo, de onde tudo emerge, eu te invoco. Pelos
nomes INDRA, SAURU, TAURV'1, AESHMA, ZAIRITSHA, NAONHAITHYA e
AKA MANAH surgem! Por Iklitu vocé deve sair, Por Iklitu vocé deve emergir por
minha Vontade, Levante-se OAzhish, venha Druj, venha Daeva porque eu sou
de dragvantem, o caminho contra todos os outros!

A carga -

Adaga de evocagéao de ponto

Daeva (nome),



Quando eu te foco com esta Adaga, forjada do Fogo do Dahakem,
manifeste-se. Eu nomeio e chamo vocé por Zakaru! Pelo Beijo de Ahriman
eu te conjuro e te trago para este espaco, trago as sombras para me
envolver no éxtase da serpente.

Eu te exorto a ouvir minha voz, que é o que te da vida, é minha Vontade
que vocé se manifeste agora! Eu sou Daevayasnanam, que se torna no
circulo de Druj! Eu o cerco, Alalu, permanega, Alalu, manifesto, Alalu, por
minha vontade.

A restricao -

Daeva, apareca diante de mim neste circulo, do qual eu te dei forma e
substancia. Eu te ordeno que aparecga na forma que desejo, venha como
meu amigo, grande sombra de visdo ancestral. Pelo juramento da sombra
nascida, Arinmnius! Ahazu, Ahazu, AhazuU Por samahe, aquilo de que
criamos, aquilo que nos impulsiona, aquilo de que o Dragéo se enrola,
aquilo de que o Verme desperta, permanecam aqui!

Pergunte agora o que vocé procura com o Daemon, e ao obter esta
informagéo agradega e banir / fechar circulo. O final opcional € muito mais
perigoso, mas oferece recompensas maiores. Prossiga com cuidado.

"TOME AGORA ESTA OFERTA QUEIMADA - EU FECHO OS PORTOES!"

THE WITCHES SABBAT

Os sonhos ha muito s&o considerados imagens do subconsciente; o que esta
dentro da mente. Em Magick os sonhos podem ser uma ferramenta iniciatéria
poderosa, se focados de uma maneira positiva e condutora podem fornecer
excelentes areas de autodesenvolvimento do ser. O Witches Sabbat pode ser
conduzido em avenidas de sonho, se 0 mago assim desejar. O modelo das
Bruxas do Saba em um sentido de sonho deve comegar com uma visualizagao
da Encruzilhada. A Encruzilhada por muito tempo foi considerada um lugar de
grande poder magico. E o lugar de Hécate, a deusa triplice que reine sombras e
fantasmas; muitos tém



evocou-a ali na encruzilhada. E também o lugar onde Fausto convocou
Mefistofeles, que saiu da floresta antes dele. A Encruzilhada é o lugar onde vocé
visualiza e foca sua mente antes de dormir - vocé também pode visualizar e X
ou a + como o ponto de encontro do Dreaming Sabbat.

A imaginagao é a chave suprema do Mago Negro ou Feiticeiro que busca ir para
0 Saba - é o veiculo de auto-assungao de formas deific ou mascaras de
licantropia. Ao se preparar para o Dream Sabbat, decore seu templo ou area de
dormir de acordo com o que o lembra de um Sabbat - imagens de antigos
grimorios, sigilos, imagens demoniacas, mascaras ou outros elementos que
auxiliam o Trabalho. O mais importante, entretanto, € o controle da mente.
Sente-se confortavelmente antes e limpe todos os pensamentos. Comece um
canto lento que vocé sabe que "ativa" a imaginagao para o Saba.

Use os Cinco Sentidos para ativar e auxiliar esse estado "intermediario”
transformador - audigao, visao, olfato, tato e paladar. Tenha algum incenso de
Saba agradavel e iluminagao perfeita no lugar, tenha sigilos e imagens que
invoquem este lugar na mente. Seu objetivo € alinhar os sentidos com o foco do
Going Out by Night - isto €, em harmonia com a escolha Desejada do desejo.
Preparar-se para o Saba decorando e alinhando-se adequadamente cria uma
excitagdo interna elevada para o ato iniciatico em si - permitindo assim que o
sucesso ocorra, uma auto-permisséo aparente!

O Sabbat é uma experiéncia subjetiva, a partir da qual vocé esta sozinho e cercado
pelas sombras e familiares de seu préprio projeto. Logo no inicio, vocé descobrira,
durante as horas de vigilia, elementos seus que deseja mudar e tragos comuns,
autoassociagdes ou percepgdes que vocé entendera lentamente por meio do
processo de mudanga. Aceite e use isso como uma permissao para se tornar! O
Witches Sabbat € usado para muitos propositos - € para auto-deificagao,
exploragao, mudancga de forma e um estado de gnose elevado - ele quebra o
mistério e revela uma nova percepgao, vocé se torna "como" o Diabo ou
"Adversario", vocé cresce perto de Hecate e Lilith, e vocé ganha um foco mais
direto da Vontade Magica. O Sabbat também & usado para feiticos e trabalhos
sexuais como



bem - uma experiéncia do Saba com um parceiro € talvez um dos atos mais indutores
de éxtase que podem ser compartilhados por duas pessoas - ou mais, se essa for sua
"sacola". O Saba também pode ser usado para amaldi¢oar e abengoar, tudo o que
espirala e age como uma fonte - o proprio principio magico que o Staota esta na
Segunda Edi¢ao de Yatuk Dinoih. Nao convide os iniciados para o Circulo das Bruxas
do Saba, pois 0 Ensorcelment de Caim ira devora-los e amaldigoa-los por completo.
Tal experiéncia, se alguma vez compartilhada, deve ser entre dois iniciados
compreensivos - auto-iniciados ou ndo. Lembre-se, 0 Saba remonta ao principio
Antinomiano de autodeificacéo Luciferiana. E um caminho de conhecimento através da
clareza

- essa clareza é descoherta por aqueles que estdo focados em superar o mistério, um
ponto prlrngipaﬁ gosln?go dao%ue gst% esgond?c?o. P

Luciferian Magick como dentro do modelo do Witches Sabbat prova uma
jornada desafiadora e sombria em que o iniciado bebe profundamente da
Taca de Caveira cheia com o sangue venenoso de Seth-an, que entdo come
da Carne de Abel e cujo sangue é oferecido para seu préprio Anjo-Demonio,
a propria esséncia e representacao da propria Grande Obra.

O Saba como sendo uma dupla participagdo de ambos os sonhos e ritual
cerimonial / solitario é representado como a carne do desejo e da crenga,
em que os arcanos de Caim sao revelados ao iniciado, onde ndao ha mais
diferenca entre a Grande Prostituta Lilith-Az e Samael como o Adversario,
todos sdo um através da expansao e deificacdo do mago. Em resumo, a
bruxa se torna um vaso e expressao de Ahriman e sua Noiva, assim o
Circulo de Lucifer esta completo e o langamento trouxe Caim, portanto, o
iniciado é o primeiro de Sangue de Bruxa e a Gnose de Sombra e Luz.

Em "Ecstasies: Deciphering the Witches Sabbat", de Carlo Ginzburg, ele
descreve um rito cujos atributos mencionados tém ressonancia nao
apenas com a pratica presente, mas também com a pratica antiga ", o
diabo apareceu para eles na forma de um animal negro - as vezes um
urso, as vezes um carneiro. Depois de ter renunciado a Deus, a fé, ao
batismo e a Igreja "e continua descrevendo horriveis ritos de maldigao.
Outra segao menciona bruxas usando pele de lobo para se transformar.
Este € um processo de atavico



ressurgimento e ainda é praticado hoje, enquanto na afirmagao do Diabo
ha uma associacido mais profunda para a autodeificagdo e o
reconhecimento da mente consciente; a licantropia praticada € a
invocacgao atavica do Therion - sombras dentro do corpo e da mente.

Ao usar o rito do Waking Sabbat para langar feiticos ou feiticos, vocé vai
querer ter uma ideia clara do que deseja alcangar. Vocé também vai querer
criar ou adotar um sigilo que mantenha a conexdo com o objetivo - ou pode
representar o desejo do feitico. Vocé também pode usar um Mantra ou frase
que tenha significado para o mesmo. Conforme vocé executa o rito, com a
camara decorada ou mesmo na floresta, visualize os demdnios e familiares
em sua companhia e os espiritos carregando sua Vontade de se tornar
Carne. Conforme o seu rito chega ao climax, perca todo o desejo do sigilo
no momento de exaustdo. Se vocé tem um sigilo para trabalhar, destrua-o e
esquega-o - o rito deve entdo ser apreciado como um "andar na
encruzilhada" ou entre mundos.

O feitico de ir adiante Como um corvo ou coruja

- Recite trés vezes antes de dormir

Eu irei em um corvo
Com tristeza, suspiro e mickle cuidado
E irei em nome do diabo

Sim, enquanto eu volfo para casa

O Feitico de Retorno a Carne

- Recite trés vezes

Coruja, Coruja, Diabo, mande seus cuidados
Estou parecido com uma coruja agora mesmo

Mas eu estarei em uma semelhanga de mulher mesmo agora



O Feitico de Transformagdo em Gato

- Recite trés vezes

Vou entrar em um gato
Com tristeza e suspiro e um suspiro negro E
irei em nome do Diabo

Sim, enquanto eu volfo para casa

OS PORTOES DA AREZURA

Este é um ritual a partir do qual o iniciado abre as portas do inferno que é o
ponto de encontro de feiticeiros e bruxas - aqueles que viajam para a
escuridao e as chamas do Saba. Os Portoes de Arezura sdo o ponto inicial do
qual o "eu" é revelado e pode se tornar. Vocé vai realizar seus objetivos, seus
potenciais e fraquezas para emergir para aquele que esta se tornando como
Ahriman.

Como Ahriman € uma forma do Adversario em um sentido primordial, a
escuridao do ser deve ser explorada e percebida como uma extensao do
eu. O aspecto de Ahriman é meio-besta, tipo vampiro de lobisomem.
Ahriman é um espirito das trevas que reside nas profundezas do
subconsciente - os Portdes de Arezura. Deve-se focar em envolver-se
nessas sombras, que sao reveladas pela propria Obra. A esséncia de
Yatus / Yatuk sao os mistérios da feiticaria dentro de si, as chaves do
espirito do homem. Trabalha-se este tipo de Magia Negra considerada
Perigosa como a autotransformacao através da imagem do Adversario.
Akhtya é o feiticeiro da terra que bebe do graal de Ahriman e Az, serpente
e lobo. Essa inversao leva ao fortalecimento do eu sob a atividade de
envolver a crenga em uma forma tangivel.



Deve-se preparar para o ritual de Arezura por uma introspecgao profunda,
tornando-se consciente do que vocé deseja alcangar e se tornar. Vocé
domina a si mesmo através da entrada e exploragédo dos Portdes do Inferno -
€ também o local de encontro de feiticeiros, bruxas e Daevas (demdnios) da
escuriddo ignea. E onde os sonhos se tornam carne.

A INVOCACAO - De frente para o Norte, na diregdo de Arezura-

Eu te invoco, Portal de Arezura - que vocé deve abrir para mim-

Saudagoes a ti Ahriman, Senhor da Chama e Morador das Sombras

nos lugares escuros da Terra

Senhor e criador dos lobos, serpentes e sapos ...

Conforme a noite chega, vocé deve atender através de mim .. Eu abro esses
portbes como o local de encontro do sonho,

Que em 8 noites eu devo me tornar na Sombra o reflexo das 8 jornadas
do meio-dia ao Sol

Que o Fogo Nado Nascido existe nos Olhos daqueles que percorrem este caminho

Ahriman, Arimanius - Acsend através de mim!
Vocé, convocado a mim - sombra de lobo, voador da noite -

Esfou em carne Akhtya, circundando meu ser nas letras sagradas de
Yatuk-Dinoih

Abra agora os portbées de Arezura e veja as chamas do Djinn, nosso fogo criafivo

de nos fornarmos ... pelas antigas palavras de Poder-

Zazas, Zazas Nasatanada Zazas!

CERCANDO O ESPIRITO - ENTRANDO PELAS PORTAS



Eu te invoco, eis e te saudo - VIZARESH, Guardido dos Portbes - Aqueles
que reconheceram a chama sagrada de meu ser - Eu entro por estes
portbes para o reino das sombras e do conhecimento magico.

Em nome de Ahriman, eu cerro meu ser - contra o Sol, Contra a Lua eu
caminho. Em oposigdo a Ordem - por este éxtase eu me deleifo no Caos -
Mummu - Algol - Para criar a Ordem eu resido no Olho das Trevas

Eu invoco e prendo-te - sombras de Ahriman ... Envolva-me!

AZIDAHAKA - Deménio da Tempestade, Rei com Serpentes Gémeas em seus
ombros - a quem Ahriman Beijou e a Sabedoria emerge - Serpente de Trés
Cabecas, Olhos de Hekate, surgiu. Aqueles que invocarem contra mim sé me
fortalecerdo!

ANDAR- Guardido da Chama Negra, eu te invoco! Wraith of the
Void of Arezura - TO ME- TO ME!

TAROMAT - Espirifo de Rebelido venha até mim! PARA MIM! PARA
Mim!

ASTWIHAD - Vampiro e Sombra da Noite, com quem descanso nas Trevas -
com quem voo em carne sonhadora, me cerque!

BUITI - o martelo e a faca de Ahriman - Aqueles que invocarem contra mim sentirdo o

gosto das tuas ldminas de metal em chamas em sonhos!

KUNDAK - Flying Nightmare veio até mim!



Ao entrar nos portdes, visualize cada deménio e o que eles representam para
vocé. The Gates of Arezura € um espelho de vocé mesmo, um novo nivel de
existéncia. Vocé passou pelo lugar escondido, uma nova iniciagao é apresentada
a vocé. Beba deste copo de sabedoria da Serpente.

EMERGENTES DOS PORTOES (FECHANDO O RITO) -

A medida que me fortalego na chama e sombra de minhas feitigarias,
entendo quem e o que sou e sei o que desejo me tornar. Em oposigao,
sou do Sol e da Lua. Nascido em AlDajjal e Lilith.

Eu sou lobo e morcego, em sonhos posso andar em segredo, por Kunda - que
estd bébado do sangue de Carneiro que me torno!

Enquanto esfou na cabega de Arezura - eu entro em carne no mundo
material

Para manifestar meus desejos - para me tornar, avangar e mudar o mundo de acordo com

minha vontade

Por ZAZAS eu me torno

Por ZAZAS eu sou sempre

Por Nasatanada Em oposi¢do eu me torno Por Zazas Eu

mudo o mundo por minha vontade

ASSIM ESTA FEITO



APENDICE: LEGADO DO CAMINHO DA MAO ESQUERDA

Diabolica

A Biblia Satanica por Anton Szandor LaVey NAOS
pela Ordem dos Nove Angulos

O Livro de Magia Negra de Arthur Edward Waite

Livro da Lua Feiticeira, Bruxaria Luciferiana, Biblia do Adversario, Porta do
Vampiro, Primeiro Livro do Tard Luciferiano do presente autor

Antigo, mitolégico

Cosmologia Bundahishn Zoroastriana
Grande Bundahishn
Denkard

Selegbes de Zadspram

Os Sufis de Idries Shah

Babylonian Magic and Sorcery, de Leonard W. King, MA. O Livro de
Lilith, de Barbara Black Koltuv, Ph.D.

The Leyden Papyrus Editado por F.LI. Griffith e Herbert Egyptian
Magic por EA Wallis Budge
Os Deuses dos Egipcios de EA Wallis Budge



Tradicional, historico, classico
Magick in Theory and Practice de Aleister Crowley

A Goetia traduzida por SL MacGregor Mathers e Aleister Crowley

WITCHA - Um livro de astucia de Nathaniel J. Harris Iniciagédo ao
Hermetismo por Franz Bardon

A History of Secret Societies por Arkon Daraul

Moderno, pés-moderno e mais além
Liber Kaos, Liber Null / Psychonaut de Peter Carroll Practical
Sigil Magick de Frater UD

Minha Vida com os Espiritos, de Don Milo Duquette



GLOSSARIO

Ahriman [ Avestan / Pahlavi] - O Principe das Trevas na Religido
Zoroastriana. Ahriman é considerado um irmao criado por Zurvan € era a
forca oposta a Ohura Mazda. Ahriman também é conhecido como Angra
Mainyu, um titulo mais antigo derivado de Angra Mainyu, sendo o espirito
"mau" ou avesso. Ahriman é um feiticeiro que alcangou um meio de
imortalidade e poder sobre as trevas e as sombras. Aquele que cria seu
desejo na carne. Em relagao ao feiticeiro ou praticante de Yatuk-Dinoih, o
individuo busca, desenvolvendo seu préprio sistema de feiticaria, tornar-se
como Ahriman, assim como Akht-Jadu nos contos zoroastrianos. Ahriman
€ chamado de Grande Serpente ou Dragao, cujo espirito € um metamorfo
e testador de carne e mente. Foi considerado em alguns contos
zoroastrianos que Ahriman e os Daevas, seus anjos, existiam entre a terra
e as estrelas fixas, que seria essencialmente do elemento Ar (bem como
Lucifer sua identificagdo posterior). Nos mitos da criagao, Ahriman viu pela
primeira vez a luz e saltou no ar na forma de uma grande cobra, que os
céus se despedagaram quando ele trouxe a escuridao para a luz.

Ahrimanic Yoga - Alcancar o controle e comando sobre o corpo. Cada
ArchDaeva é representante de cada Chakra e esses sao pontos de poder
especifico no corpo. O Yoga Ahrimanic representa a desunido com o
universo, em oposi¢cao a unido de uma visao budista.

Akha [ Avestan / Pahlavi] - Avestan, que significa mal. No contexto do Liber
HVHI e da Bruxaria Luciferiana, € um termo que significa o caminho
antinomiano.

Akho [ Avestan / Pahlavi] - Do Avestan "akha" que significa "mal", Akho é
mencionado no Denkard como uma palavra que representa uma "corrente"
de energia adversa ou mal, através da qual alguém alinha seus
pensamentos em possuir independéncia espiritual, antinomianismo e self
-deificacao pode-se alcancar o espirito de Ahriman. Isso suporta a iniciagao



fundagao do proprio caminho Luciferiano - o Adepto se prepara para se tornar
como o proprio Adversario, baseado em seu proprio caminho unico.

Akht [ Avestan / Pahlavi] - O Feiticeiro que era a encarnagao do Yatus, as
forcas demoniacas de Ahriman. Akht-dJadu ou Kabed-us-spae como era
chamado foi mencionado em Matigan-I Yosht-I Fryan. Akhtya foi o
fundador e membro do Yatus, um coven de 'demoénios' e feiticeiros que
vagavam pela Pérsia, praticando e desenvolvendo feitigaria. O préprio
nome Akht significa 'mal’, 'sujeira’ e 'pestiléncia’, assim se relaciona com a
natureza iniciatéria de Akhti como um feiticeiro do Adversario, pela
escuridao ele vira para a luz. Akhtya ou Azyta é considerado um simbolo
do Zanda, que € um apodstolo ou sacerdote de Ahriman.

ALGOL - Uma palavra que deriva do arabe Al Ra's al Ghul, Al-Ghul ou Ri'B al
Ohill, que é traduzida como "A Cabega do Demoénio". Algol era em hebraico
conhecido como Rosh ha Shaitan, ou "Cabec¢a de Satanas", como algumas
tradigbes se referem a Algol como a Cabega de Lilith. Os chineses chamavam
Algol Tseih She, que é "cadaveres empilhados" e era considerada uma
estrela violenta e perigosa devido a mudancga de cores vivas. Em alguns
mapas do século 17, Algol foi rotulado como "A Cabega do Espectro”. Algol
apos alguma pesquisa indicou essa possibilidade Trés estrelas que sdo um
binario eclipsante, o que pode explicar algumas das mudangas rapidas de
cor. Alguns escritores relacionaram Algol com o Khu egipcio, ou espirito. O
Khu é considerado um espirito sombrio que se alimenta de outras sombras
dos mortos. Em referéncia aos escritos e ao simbolismo iniciatico de Michael
W. Ford, ALGOL é o sigilizado em uma forma como uma Estrela do Caos
com um Pentagrama Adverso no centro. O Pentagrama se refere ao Olho de
Set, atemporal e divino, divino e independente. A Estrela do Caos é
destruicdo, Mudanga e poder - todos os quais emergem do Olho de Shaitan,
ou Set. E esse Caos que entdo traz Ordem. ALGOL é o espelho do feiticeiro,
aquele que pode entrar e residir no olho pulsante da chama enegrecida.



Arezura [Avestan / Pahlavi] - Arezurahe griva (Arezura) no Bundahishin é
chamado de "um monte no portao do inferno, de onde os demoénios
avangam". Arezura é a porta do inferno na cordilheira de Alburz, no atual Ira.
O Norte é tradicionalmente a sede de Ahriman, onde os ventos frios podem
soprar. Arezura de uma perspectiva iniciatica € o subconsciente, o lugar onde
os feiticeiros podem se reunir e crescer em suas artes, circundando e
manifestando seu desejo. MN Dallah escreveu em "The History of
Zoroastrianism" a respeito de uma conexdao com demdnios que controlavam a
terra, sua habilidade de afundar abaixo da terra e que tais deménios na época
de Zoroastro andaram pela terra em forma humana. No Denkard, é descrito
que aquele que se torna um recipiente para a "religido do mal" torna-se
fisicamente uma morada para "Demonios Profanos" ou Daevas. A pessoa
cresce espiritualmente alinhada com Arezura praticando com disciplina o
caminho de Daevayasna ou feiticaria Yatukih. Arezur ou Arzur € o nome de
um dos primeiros filhos de Ahriman que matou o primeiro homem.

ASANA - Postura relativa a pratica de Yoga. Em referéncia ao Caminho
Luciferiano, postura € qualquer coisa que seja estavel ou consistente. Nao
existe uma postura definida no Ahrimanic Yoga, embora existam
sugestoes.

ATAVISM - Uma memodria de conhecimento subconsciente semelhante a uma fera, um
aspecto pré-humano do subconsciente - a serpente, crocodilo ou outra forma reptiliana. Os

atavismos sao freqlientemente pontos de poder latentes na mente.

ASTOVIDAD [Avestan / Pahlavi] - O deménio das trevas que € utilizado como
uma forma divina para o Vampiro Magicko em terror ou rituais de alimentagao
atavicos. Astovidad € um demonio da morte, que possui grandes poderes dados a
ele por Ahriman. Ele é chamado de Evil Flyer.

AZ [ Avestan / Pahlavi] - Chamado de 'Concupiscéncia’, Az é representado
como Fome Sexual Primordial, o que eventualmente



devora todas as coisas. Az também esta relacionado a menstruacao (O KISS
de Ahriman causa a menstruagao nas mulheres) e € um destruidor no caos.
Az estava conectada com a Fome Sexual, mas também com a duvida
religiosa, o que a relaciona com um Espirito Luciferiano que quebrou as
correntes do dogma pela Luz Negra, a tocha da autopercepc¢éo do ser. Az
também representa Lilith como a Deusa das Bestas da Terra, a propria mae
dos demédnios e seres feiticeiros. Diz-se que Az foi criado no mito Zurvan
como uma substancia negra como o carvao, que devoraria toda a criagao,
manifestando-a como um ser vampirico.

Azazel [hebraico] - O primeiro anjo que trouxe a Chama Negra do ser para a
humanidade. Azazel era o Senhor dos Djinn e dizia-se que era feito de Fogo
na tradicdo islamica. Azazel se recusou a se curvar diante do barro de Adéo,
dizendo que era profano. Ele foi langado do céu para a terra e foi de fato o
primeiro espirito independente, o iniciador do pensamento individual e
antinomiano. Azazel foi mais tarde relacionado aos Vigilantes, o Deus
Deménio e Cabra Hebraico e Shaitan. Azazel € um nome de Lucifer, que € o
aspecto solar do Dragao, o Portador da Luz.

Azhi [ Avestan / Pahlavi] - Serpente, cobra

Azhi Dahaka [ Avestan / Pahlavi] - o filho de angra

Mainyu / Ahriman. Azhi Dahaka como o 'Storm Fiend' tem seis olhos, trés
cabecas e trés pares de presas. Na forma humana, ele era Zohak, um
antigo rei babildnico / cita / assirio ou Xa, que, de acordo com a mitologia
zoroastriana, foi transformado no demdnio da tempestade imortal por um
pacto com

Ahriman. Dizem que Azhi Dahaka esta repleto de serpentes, escorpioes,
sapos e outros insetos e répteis.

AZOTHOZ - Uma férmula de palavra sigilica que representa a defini¢cao da
Golden Dawn do Principio e Fim, Alfa e Omega. Azothoz é uma forma
reversa que € um simbolo e glifo do Adversario, Shaitan / Set e Lilith. Isto
éum



palavra que significa auto-iniciagdo e o poder que € iluminado pela Chama
Negra dentro.

Bevarasp [Avestan / Pahlavi] - Myraid of Horses, significando também Dez
Pragas na humanidade. Este € um nome de Azhi Dahaka ou Zohak.

Chama preta - O Dom de Shaitan / Set, sendo percepc¢ao individual e
consciéncia divina. A Chama Negra ou Luz Negra de Iblis é o presente do
despertar individual que separa 0 mago do universo natural, sendo um
presente Antinomiano da percepg¢ao Luciferiana. A Chama Negra é
fortalecida pela iniciagcdo do Adepto Negro, que é capaz de equilibrar um
caminho espiritual com o mundo fisico.

Magia Negra - A pratica da transformacéao antinomiana e autocentrada,
autodeificagdo e obtengdo de conhecimento e sabedoria. A Magia Negra
em si nao denota dano ou transgressao a outros, ao invés, descreve
"negro" como considerado a palavra raiz arabe FHM, carvao, preto e
sabedoria. O preto €, portanto, a cor do conhecimento oculto. Magick é
ascender e se tornar, por foco e diregdo desejados.

Caim —O nbémade e feiticeiro Antinomiano que era a prole espiritual de
Samael (o Dragdo Negro) e Lilith (Dragao Vermelho / a mae dos deménios)
através do corpo de Eva na tradigcao biblica. Diz-se que Caim foi o iniciado
do Caul e, por meio de seu primeiro passo no Caminho da Mao Esquerda
(pratica Antinomiana), ele é o iniciador do feiticeiro e da bruxa. Caim
também é o Ferreiro Negro que acende a Chama Negra na mente do
iniciado. Tubal-Caim é o Daemon Baphomeético que é o arquétipo
encarnado de Azal'ucel, ou Lucifer / Samael, o Dragao e Anjo Pavao.
Daeva [Avestan / Pahlavi] - deménios, aqueles que sao filhos de Ahriman e
Az. Daeva também faz referéncia ao "Espirito" de Ahriman, aqueles que
trilharam o caminho da serpente, ou seja, o antinomianismo ou o caminho
da mao esquerda.



Daeva Yasna [ Avestan / Pahlavi] - Adoragao do Deménio (Daeva) (Yasna), ou
seja, 0 caminho Yatukih do Satanismo; a separagao da ordem natural, pelo
funcionamento de rituais e trabalhos mentais / fisicos orientados por disciplina,
tornando-se um corpo de trevas e luz, um Daeva que esta continuamente
expandindo a consciéncia e se tornando algo novo. O termo nao reflete a
adoracao teista ou dobrar os joelhos em diregdo a uma forga exterior, mas sim
uma diregao desejada de auto-avanco por transformacgéo. Daeva representa
uma "mascara" de poder, especificamente para energias percebidas.

Dregvant [ Avestan / Pahlavi] - Na tradicao histérica do Zoroastrismo, uma
pessoa encarnada com Druj, o espirito das trevas. Druj é referido como feminino
e masculino, portanto, € um termo iniciatico relacionado a unido mais importante
de Ahriman e Az, a matéria enegrecida e a escuridao ignea de sua noiva. Um
Dregvant € um Yatu ou iniciado do Daeva-Yasna.

Druj [ Avestan / Pahlavi] - "Mentira" referindo-se a deménios, femininos e masculinos.
O termo derivado mais tarde é curiosamente o antigo "Draug" persa, que também
significa "Mentira" e é considerado conectado a "Serpente", "Cobra" ou "Dragéo" (ou
seja, Verme). Druj € um titulo que representa o poder antinomiano em um
personagem, um daeva em carne.

Mau Olho - Em Nos antigos escritos Gathic, o Olho do Mal é considerado um
poder do Daeva e Druj, significando o poder de causar morte, opressao e
doenga. Em um sentido moderno, o Olho do Mal representa a janela para a Alma
ou o proéprio Espirito, ndo apenas como algo negativo, mas igualmente positivo.
O Olho do Yatu é a presenga comandante que € uma forma de langar feitigos,
para focar a prépria Vontade no objetivo desejado, para alcangar um resultado.
Muitos Daevas estao diretamente relacionados ao Olho do Mal, portanto, também
€ um simbolo de Ahriman.

Ghanamino [ Avestan / Pahlavi] - Nome de Ahriman ou Angra Mainyu,
grafia do Denkard. Ocorrendo também como
Ganamino e Akundag { de textos maniqueistas).



HVHI - Reverso de IHVH, o nome de Deus no Cabalismo. HVHI € o nome
de Samael e Lilith, o Adversario - o préprio nome da escuriddao manifesta.

Jahi [ Avestan / Pahlavi] - Os companheiros / concubinas do Yatu. Uma
grafia alternativa de Jeh.

Jeh [ Avestan / Pahlavi] - Uma manifestagdo da Prostituta, AZ na tradi¢ao
zoroastriana. Jeh é um consorte de Ahriman, o Sorcerous Daemon das
sombras e trevas. Foi ela quem despertou Ahriman de seu grande sono, o
que nenhum outro feiticeiro, feiticeiro, bruxa ou deménio poderia fazer.
Jeh-AZ é o impulso sexual e inspirador que causa movimento, fricgcao e
mudanca. Jeh e Az representam espiritualidade predatéria, a fome de
existéncia continuada.

Khrafstra [ Avestan / Pahlavi] - Besta, representando um dev (demonio) na terra,
Escorpiao, lobo, mosca, morcego, serpente, lagarto, sapo e qualquer criagao de
Ahriman.

Caminho da mao esquerda - O Antinomiano { contra a ordem natural atual) camint
que conduz a auto-deificagao (divindade). LHP significa que a humanidade tem
um intelecto separado da ordem natural, portanto, na teoria e na pratica, pode
avangar na busca do dominio dos espiritos (referindo-se aos elementos do self) e
direcao controlada em uma area positiva da propria vida - a diferenca entre RHP
€ que eles buscam a unido com o universo, o nirvana e a bem-aventuranga. O
LHP busca a desuniao para crescer em percepgao e existéncia, forca e poder de
uma mente desperta. O Caminho da Mao Esquerda do sanscrito Varna Marga,
que significa 'Caminho da Esquerda’, simboliza um caminho desviado de todos
0s outros, subjetivo apenas para si mesmo. Para realmente caminhar no
Caminho da Mao Esquerda, deve-se esforgar-se para quebrar todos os tabus
pessoais e obter conhecimento e poder desse caminho contrario, expandindo
assim o poder de acordo.



Lilith [ Hebraico] - A Deusa da Bruxaria, Magia e Feitigaria. Lilith foi a
primeira esposa de Ad&o que se recusou a ser submissa e se juntou as
sombras e espiritos demoniacos nos desertos. Lilith também foi considerada
a mée espiritual de Caim por seu companheiro, Samael (Shaitan) o Dragéo.
Lilith apareceu na época dos sumérios como uma Deusa das Bestas da
Natureza, assim como Feiticaria e Fornicagdo Noturna. Lilith dizia ter muitas
formas, desde belas mulheres até metade humana e a metade inferior
animal, até metade mulher e metade chama. Lilith também é a méae de
demobnios e de um espirito vampirico, que € uma manifestagao primordial do
Zoroastriano e Maniqueista AZ e Jeh. Lilith também pode ser relacionada a
indiana KALI, cujo nome é um de seus 17 nomes.

Luciferiano - Um Luciferiano é um individuo que reconhece os tragos
espirituais associativos do Deus / Ess interior. Luciferianos ndo adoram
Satanas, mas reconhecem que deve haver equilibrio entre o material e o
espiritual, a escuriddo e a luz. Luciferianos véem seu préprio ser como
tendo a Chama Negra de Lucifer - Samael e Lilith dentro, isto € intelecto e
sabedoria. Isso esta além do bem e do mal, o espirito tem dois aspectos -
o demoniaco (instinto, desejo) e o angelical (inteligéncia, consciéncia).

Luciferian Magick - Essencialmente proximo ao termo, Magia Negra, mas se
concentra especificamente na ascensao de uma forma auto-divinizada e isolada
em referéncia a Lucifer, o portador da Luz. Luciferian Magick pode neste termo
fazer referéncia a busca de Luz e escuridao através do desenvolvimento magico,
nao um conceito abstrato, mas para manifestar a Vontade tanto no mundo
espiritual quanto no fisico.

Magick - Para ascender e se tornar. Em um sentido Luciferiano, Magick é
fortalecer, desenvolver e iniciar o self através de formas equilibradas de Mudanga
Desejada.

OVLM HQLIPVTh - Olahm Ha-Qliphoth [hebraico] - o mundo da matéria
em que vivemos, criado pelo desejo de



o adversario sendo Samael e Lilith. Os elementos deste livro, se encontrados
e utilizados no contexto de sua escrita, exibe possibilidades por meio da
iniciagao para envolver, controlar e manifestar o desejo do Luciferiano.

Paitisha / Paityara [ Avestan / Pahlavi] - Um daeva / druj que é contra-agao,
antinomianismo e oposicao. Este espirito € uma manifestagdo da corrente
Luciferiana de Ahriman e Az, complementada / fortalecida por Aeshma ou o
resultado do caminho, Heshem.

Espiritualismo Predatoério - O ato de devorar energia espiritual e tornar o
Adepto mais forte com a pratica ritual, o ato de envolver a energia
espiritual simbolicamente ou literalmente com base na crenca teista ou
nao teista, uma vez circundando o espirito ou mascara divina,
simbolicamente devorando e consumindo a associagao do espirito em si
mesmo. Pode ser atribuido as praticas internas da Ordem Negra do
Dragéo. Ritual publicado em Luciferian Witchcraft, The Ritual of Druj Nasu
€ um rito vampirico ou predatorio que utiliza antigas inversoes de feiticaria
persa e técnicas de feiticaria para fortalecer a consciéncia.

Qlippoth - Como o Zohar atribui o Qlippoth como sendo um resultado da
Separacgao da criagao, parece por mera definicdo que o Qlippoth é de fato
inerente ao conceito da Chama Negra, ou Presente de Samael. Entre duas
coisas separadas, existe um conceito de Separagao que € essencialmente o
conceito de 'cascas' ou 'cascas' sendo os aspectos que o feiticeiro deve
preencher e, por sua vez, devorar no processo de se tornar como Samael e
Lilith. O Qlippoth e a Arvore da Morte (Da'ath) sdo o caminho para se tornar
como o Adversario, pois a Arvore da Vida é o caminho para se unir a Deus
(tornar-se um com).

Sabbat - A reunido e conclave de feiticeiros. Existem, em um sentido
conceitual, dois tipos de Sabbats - o Luciferiano e o Infernal. O Infernal é
uma jornada bestial e terrestre, semelhante as mostradas em xilogravuras
e coletas



pontos. O Infernal Sabbat as vezes é sexual, onde o feiticeiro pode mudar
de forma e se comunicar com seus familiares e espiritos. O Luciferian
Sabbat é um fendbmeno solar e aéreo baseado em sonhos, flutuando no ar
e tendo sensacgdes de um calor quente semelhante a sentar ao sol. O
Luciferian Sabbat & um fortalecimento e desenvolvimento do Corpo de
Luz, o duplo astral do Adepto.

Sabatico - Um termo relacionado como o conhecimento da reuniao secreta,
o Saba. Este & um foco de ensino inspirado com base no desenvolvimento
magico via sonho e projecao astral. O Saba é a reuniao de feiticeiros em
carne sonhadora, quando o corpo é abandonado pela psique, que é capaz
de seguir em frente em qualquer forma que desejar. O feiticeiro ou feiticeiro
que pode participar do Saba ja liberou a mente por meio de um processo de
pratica magica Antinomiana, reforcando e fortalecendo a imaginagao como
uma ferramenta de visualizagado, semelhante a adivinhagéo e 'visao' com
espiritos.

Tons - Espiritos dos Mortos, fantasmas e fantasmas que caminham no plano
astral. Esses espiritos podem representar em alguns casos o corpo do
feiticeiro no plano dos mortos, um mundo separado em algumas areas de
nossa propria percepgao viva. Na evocagao e na pratica necroméantica, as
sombras se aproximam e se aproximam do mundo dos vivos.

Feiti¢aria - A arte de envolver a energia e o poder de si mesmo, por meio
da auto-fascinagao (inspiragao pela imaginacao). Feiticaria € um controle
voluntario de energias de uma corrente magica, que responde pela
Vontade e Crenga do feiticeiro. Enquanto a feiticaria € o cerco ou
enfeiticamento do poder em torno do eu, a Magick € a mudanca
intencional do universo objetivo.

Staota [ Avestan / Pahlavi] - Uma vibragdo que poderia causar a morte ou
alguma mudanga, aquela que envolveria aquele que soa o Staota em energia
autocentrada. Um Staota € usado



historicamente no conto mitolégico, The Matigan-1 Yosht-1 Fryan. Uma
técnica feiticeira apresentada na segunda edicdo de YATUK DINOIH.

Tiamat [ Assirio] - Conceito gerador do qual todos surgiram. Tiamat € um
principio dragdo feminino cuja ninhada era metade inseto, besta ou
serpente. Tiamat € vista como a deusa vampira no Caminho Luciferiano.

Therion [ Grego] - A Besta Refere-se aos aspectos ocultos da mente.

Tishin [ Avestan / Pahlavi] - Um demédnio da sede ou

druj vampirico / luciferiano, serpente e demdnio. Tishin estéa relacionado ao
conceito de desejo de existéncia continuada, portanto, imortalidade e
separagao do eu do mundo objetivo. Este conceito esta dentro da gnose
da Espiritualidade Predatodria e relaciona o Luciferiano a buscar expandir a
mente por iniciagdo, para manifestar seu desejo na terra.

Vampirismo / Vampirismo - O ato de consumir Chi ou Anghuya em um
ambiente ritualizado. Vida ou for¢a energética é encontrada em todas as
coisas, o feiticeiro praticando o vampirismo envolveria e consumiria para ficar
mais forte com esta energia. Praticantes de Vampirismo CRIAM seu proéprio
Chi, mas também usam Chi absorvido ou drenado de outras fontes para
manipular a sombra por meio de sonhos e rituais, tornando-se mais fortes. O
Olho é tanto um simbolo do vampirismo quanto da pratica luciferiana,
espiritualidade predatéria. O vampirismo é baseado nos fundamentos dos
primeiros textos egipcios e nas teorias de sele¢ao natural de Charles Darwin.
N&o se referindo a Religido do Vampirismo. Veja ESPIRITUALISMO
PREDATORIO.

Yatukih [ Avestan / Pahlavi] - Termo que denota a relevancia da feitigaria na
mitologia persa. Relacionado diretamente com o titulo da pratica da feitigaria
Ahrimanic / Satanica e o praticante em um sentido moderno. Veja "Yatuk
Dinoih".



Yatuk Dinoih [ Avestan / Pahlavi] - Bruxaria e Feiticaria. O desenvolvimento e
a pratica de feiticaria adversaria e oposta para envolver a bruxa ou mago em
energia desenvolvida pelo préprio. O principio da Escuridao e da adoragdo do
Deva / Druj (Deménio) desta seita estava em uma aparente forma de modelo,
que ao se tornar como Escuridao eles desenvolveram uma Luz interior. Veja
LUCIFERIAN WITCHCRAFT - Grimoire escrito por Michael Ford.

Yatus [ Avestan / Pahlavi] - Um grupo de 'demdnios' ou feiticeiros que praticam
a feiticaria Yatukih e Daeva-Yasna. Os Yatus eram liderados por Akht-Jadu,
Akhtya. Eles também eram considerados némades por natureza, vagando por
todas as partes da Pérsia praticando sua religido. Este termo nao leva em
consideragao a religido zoroastriana, enquanto as praticas modernas e
separadas descritas no Liber HVHI e partes da feiticaria luciferiana sao
manifestagdes de um novo tipo de interpretacao da pratica de Daeva-Yasna.

Yezidi [ Curdo] - Considerados 'adoradores do diabo' por estranhos, os
iazidis sdo aqueles que se dedicam a Malak Tauus, o anjo pavao, também
chamado de Shaitan ou Lucifer. No MESHAF RESH, o Livro Negro,
Azazel é o primeiro anjo, criado antes de qualquer outro. Ele é
considerado o mais belo e é aquele que ensina e ilumina a humanidade.
Nas areas de Yatuk Dinoih, Sabbatic e

Na Feiticaria Luciferiana, a transformacao ocorre pelo abraco e
transformacéao da forga oposta, ou idéias adversarias (antinomianas)
dentro do self. O iniciado move-se através da corrente magica para
fortalecer seu proprio ser. Em um contexto moderno, Malak (Angel) Tauus
(Peacock) é o simbolo da iluminagao solar, sabedoria e belo ser
desenvolvido.
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